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Appendix 1 

 

Questionnaire 

A. Petunjuk Umum 

1. Angket ini bersifat ilmiah, tidak ada tujuan lain 

2. Jawablah pertanyaan ini dengan jujur 

3. Tidak ada jawaban benar ataupun salah 

4. Berilah tanda silang (x) pada huruf A, B, C, D atau E pada setiap 

pertanyaan. 

5. Jika ada pertanyaan atau ada sesuatu yang kurang jelas, dipersilahkan 

untuk bertanya. 

6. Atas bantuannya, saya ucapkan terima kasih. 

 

B. Biodata Responden 

1. Nama lengkap :  

2. Waktu  : 15 menit 

 

 

1. Setiap hari saya memainkan game berbahasa Inggris minimal selama 1-2 jam. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

2. Saya memainkan game berbahasa Inggris apabila saya sedang bosan. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

3. Saya memainkan game berbahasa Inggris saat waktu luang. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

4. Saya bermain game tanpa memikirkan cara memainkannya. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

  



5. Banyak memainkan game berbahasa Inggris membantu saya meningkatkan 

kemampuan bahasa Inggris saya terutama dalam menambah kosa kata bahasa 

Inggris yang saya miliki. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

6. Saya memainkan game Subway Surfers untuk mengingat kosa kata di dalam 

game tersebut. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

7. Ketika saya bermain game Subway Surfers, saya tidak mendengarkan yang 

orang lain bicarakan. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

8. Ketika saya bermain game Subway Surfers, saya tidak menjawab ketika 

seseorang berbicara kepada saya. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

9. Bagi saya, game terasa sangat nyata. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

10. Bermain game membuat saya merasa tenang. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

11. Ketika saya bermain game Subway Surfers, saya merasa tidak ingin berhenti 

memainkan game tersebut. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

12. Saya bermain game lebih lama dari yang saya inginkan. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

  



13. Saya merasa berbeda karena bermain game 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering    e. Selalu 

 

14. Seberapa sering kamu menemukan kosa kata yang sulit di ingat ketika 

memainkan game berbahasa Inggris? 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

15. Seberapa sering kamu menemukan kosa kata baru ketika memainkan game 

berbahasa Inggris? 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

16. Seberapa sering kamu berdiskusi masalah kosa kata Inggris ketika 

memainkan game berbahasa Inggris? 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

17. Seberapa sering kamu menerjemahkan kosa kata ketika memainkan game 

berbahasa Inggris? 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

18. Seberapa sering kamu memahami susunan kalimat dalam game berbahasa 

Inggris? 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering      e. Selalu 

 

19. Seberapa sering kamu menggunakan kembali kosa-kata yang ada pada game 

berbahasa Inggris yang telah kamu mainkan? 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering    e. Selalu 

 

20. Keluarga mengawasi saya ketika bermain game. 

a. Tidak pernah     b. Jarang  c. Kadang-kadang d. Sering    e. Selalu 

 

  



Appendix 2 

 

Nama  : 

Kelas  : 

 

 

A. Pilihlah terjemahan yang tepat diantara pilihan ganda dibawah 

ini! 

 

1. Loading 

a. Memuat  c. Menyimpan 

b. Menunggu  d. Menghapus 

2. Tap 

a. Sentuh  c. Tekan 

b. Pukul  d. Ketuk 

3. Play 

a. Bersandiwara c. Bertanding 

b. Bermain  d. Berlari 

4. Mission 

a. Anjuran  c. Tugas 

b. Larangan  d. Permintaan 

5. Challenge 

a. Tantangan  c. Pertentangan 

b. Misi  d. Penantang 

6. Run 

a. Berusaha   c. Berjalan  

b. Kabur   d. Berlari 

7. Shop  

a. Toko  c. Penjual 

b. Pasar  d. Pembeli 



8. Key 

a. Baik     c. Gembok  

b. Kunci  d. Tidak baik 

9. Mystery  

a. Misterius  c. Misteri  

b. Penuh teka-teki d. Gaib 

10. Bush 

a. Hutan   c. Pohon 

b. Semak-semak  d. Rumput 

 

B. Pasangkan soal di bawah ini dengan jawaban yang ada di 

sampingnya! 

 

1. Language     a. Lewati 

2. Update      b. Pengaturan   

3. Skip      c. Menggelinding 

4. Reward      d. Memperbaharui 

5. Top      e. Hadiah 

6. Setting      f. Tertinggi 

7. Sound       g. Kereta Api 

8. Hover board      h. Bahasa 

9. Roll      i. Skor 

10. Score       j. Papan melayang 

       k. Suara 

       l. Papan seluncur 

  



Appendix 3 

 

Kunci Jawaban 

A. Pilihlah terjemahan yang tepat diantara pilihan ganda dibawah ini! 

1. A. Memuat 

2. D. Ketuk 

3. B. Bermain 

4. C. Tugas 

5. A. Tantangan 

6. D. Berlari 

7. A. Toko 

8. B. Kunci 

9. C. Misteri 

10. B. Semak-Semak 

 

B. Pasangkan soal di bawah ini dengan jawaban yang ada di 

sampingnya! 

1. Bahasa 

2. Memperbaharui 

3. Lewati 

4. Hadiah 

5. Tertinggi 

6. Pengaturan 

7. Suara 

8. Papan melayang 

9. Menggelinding 

10. Skor 
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No. Students’ Name Habit in playing subway surfers game (X) Vocabulary Mastery (Y) 

1 A 73 80 

2 B 71 45 

3 C 57 75 

4 D 64 75 

5 E 70 35 

6 F 62 80 

7 G 67 25 

8 H 70 75 

9 J 65 70 

10 K 71 90 

11 L 60 55 

12 M 76 75 

13 N 74 40 

14 O 61 85 

15 P 68 30 

16 Q 71 75 

17 R 60 85 

18 S 76 65 

19 T 71 80 

20 U 60 75 

21 V 59 90 

22 W 58 70 

23 X 75 85 

24 Y 63 50 

25 Z 73 75 

26 AA 62 75 

27 AB 56 60 

28 AC 78 70 

29 AD 76 65 

30 AE 77 65 

31 AF 96 70 

32 AG 67 45 

33 AH 73 40 

34 AI 71 55 

35 AJ 73 85 

36 AK 80 60 

37 AL 79 65 

38 AM 67 90 

39 AN 65 85 

40 AO 59 50 



41 AP 72 40 

42 AQ 61 50 

43 AR 61 30 

44 AS 62 45 

45 AT 63 55 

46 AU 78 75 

47 AV 69 55 

48 AW 64 60 

49 AX 60 60 

50 AY 55 55 

51 AZ 72 45 

52 BA 62 30 

53 BB 50 25 

54 BC 63 55 

55 BD 93 35 

56 BE 70 45 

57 BF 69 65 

58 BG 68 60 

59 BH 86 65 

60 BI 68 70 

61 BJ 79 65 

62 BK 77 95 

63 BL 79 55 

64 BM 70 85 

65 BN 71 70 

Total 4476 4055 

  

  



Appendix 5 

Table Frequency Distribution of Students’ Habit in Playing Subway Surfers 

Score (X) f  fX x x
2 

fx
2
 

50 1 50 -18.86 355.6996 355.6996 

55 1 55 -13.86 192.0996 192.0996 

56 1 56 -12.86 165.3796 165.3796 

57 1 57 -11.86 140.6596 140.6596 

58 1 58 -10.86 117.9396 117.9396 

59 2 118 -9.86 97.2196 194.4392 

60 4 240 -8.86 78.4996 313.9984 

61 3 183 -7.86 61.7796 185.3388 

62 4 248 -6.86 47.0596 188.2384 

63 3 189 -5.86 34.3396 103.0188 

64 2 128 -4.86 23.6196 47.2392 

65 2 130 -3.86 14.8996 29.7992 

67 3 201 -1.86 3.4596 10.3788 

68 3 204 -0.86 0.7396 2.2188 

69 2 138 0.14 0.0196 0.392 

70 4 280 1.14 1.2996 5.1984 

71 6 426 2.14 4.5796 27.4776 

72 4 216 3.14 9.8596 39.4384 

73 4 292 4.14 17.1396 68.5584 

74 1 74 5.14 26.4196 26.4196 

75 1 75 6.14 37.6996 37.6996 

76 3 228 7.14 50.9796 152.9388 

77 2 154 8.14 66.2596 132.5192 

78 2 156 9.14 83.5396 167.0792 

79 3 237 10.14 102.8196 308.4588 

80 1 80 11.14 124.0996 124.0996 

86 1 86 17.14 293.7796 293.7796 

93 1 93 24.14 582.7396 582.7396 

Total N= 65 fX = 4476  ∑x= 3471.0484 ∑ fx
2
= 4013.246 

 

 

  



Appendix 6 

Table Frequency Distribution of Students’ Vocabulary Test 

Score (y) f  Fy Percentage 

25 2 50 3.08% 

30 3 90 4.61% 

35 2 70 3.08% 

40 3 120 4.61% 

45 5 225 7.69% 

50 3 150 4.61% 

55 7 385 10.77% 

60 5 300 7.69% 

65 7 455 10.77% 

70 6 420 9.23% 

75 9 675 13.85% 

80 3 240 4.61% 

85 6 510 9.23% 

90 3 270 4.61% 

95 1 95 1.54% 

Total N= 65 fY = 4055 99.8% 

 

 

  



No Students’ Name 

Habit In 

Playing 

Subway 

Surfers 

Game 

Criteria Vocabulary Test Criteria 

1 Ahmad Adibva Najwan 73 Fair 80 Excellent 

2 Ahmad Anshary 71 Fair 45 Poor 

3 Abdurrahman H. Al-Habsyi 57 Bad 75 Good 

4 Gilang Saputra 64 Fair 75 Good 

5 Iqra Hairullah 70 Fair 35 Poor 

6 Khairil Muntaha 62 Fair 80 Excellent 

7 Muhammad Khafi Ridhany 67 Fair 25 Poor 

8 Muhammad Wahyudi Nor 70 Fair 75 Poor 

9 Muhammad Yuda Adira 65 Fair 70 Good 

10 Muhammad Zain Farid P. 71 Fair 90 Excellent 

11 Putra Ramadhan 60 Bad 55 Low 

12 Anisa Pujianti 76 Fair 75 Good 

13 Feby Putri Ikhsan 74 Fair 40 Poor 

14 Hazizah 61 Fair 85 Excellent 

15 Ina Selvira 68 Fair 30 Poor 

16 Istiqamah 71 Fair 75 Good 

17 Jingga Febryanti 60 Bad 85 Excellent 

18 Jubaidah 76 Fair 65 Fair 

19 Muhammad Zaini 71 Fair 80 Excellent 

20 Adie Rizky Maulana 60 Bad 75 Good 

21 Ahmad Jailani Mubarak 59 Bad 90 Excellent 

22 Ahmad Maulana 58 Bad 70 Good 

23 Muhammad Atkia 75 Fair 85 Excellent 

24 Muhammad Faisal 63 Fair 50 Low 

25 Muhammad Hafiz 73 Fair 75 Good 

26 Muhammad Ihsan 62 Fair 75 Good 

27 Muhammad Lutfi 56 Bad 60 Fair 

28 Muhammad Rafi'i Akbar 78 Fair 70 Good 

29 Rahmad Ihsan Fadilla 76 Fair 65 Fair 

30 Rahman 77 Fair 65 Fair 

31 Riyadh Octavia Noor 96 Good 70 Good 

32 Romy 67 Fair 45 Poor 

33 Jumiah 73 Fair 40 Poor 

34 Laila Hayati 71 Fair 55 Low 

35 Laras Wasisa 73 Fair 85 Excellent 

36 Lidiya Wati 80 Good 60 Fair 

37 Maqfirah 79 Good 65 Fair 

38 Maria Ulfah 67 Fair 90 Excellent 

39 Maulida Rahmah 65 Fair 85 Excellent 

40 Juhari 59 Fair 50 Low 



41 Viola Georgyna Angel 72 Fair 40 Poor 

42 Wulan Anna Stya 61 Fair 50 Low 

43 Rona Nabila Anggraini 61 Fair 30 Poor 

44 Akmal Ramadhan 62 Fair 45 Poor 

45 Alfi Winata 63 Fair 55 Low 

46 Andre Setiawan 78 Fair 75 Good 

47 Listihani 69 Fair 55 Low 

48 Mayada 64 Fair 60 Fair 

49 Muhammad Rafli Hakim 60 Bad 60 Fair 

50 Muhammad Rama S. 55 Bad 55 Low 

51 Muhammad Rasyad 72 Fair 45 Poor 

52 Muhammad Riswan 62 Fair 30 Poor 

53 Muhamma Rivan 50 Bad 25 Poor 

54 Muhammad Rizki R. 63 Fair 55 Low 

55 Muhammad Samman A. 72 Fair 35 Poor 

56 Nabila 70 Fair 45 Poor 

57 Rahma Aulia 69 Fair 65 Fair 

58 Regita Noor Azmi 68 Fair 60 Fair 

59 Rohman 86 Good 65 Fair 

60 Satriya Gunawan 68 Fair 70 Good 

61 Yusuf Sulaiman 79 Good 65 Fair 

62 Muhammad Nazar Hadriani 77 Fair 95 Excellent 

63 Bayu Permana 79 Good 55 Low 

64 Fahmi Idris 70 Fair 85 Excellent 

65 Halimatus Sa'diah 71 Fair 70 Good 
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No. Item  rtable Status 

1 .607** 0.244 Valid 

2 .555** 0.244 Valid 

3 .471** 0.244 Valid 

4 .524** 0.244 Valid 

5 .555** 0.244 Valid 

6 .433** 0.244 Valid 

7 .369** 0.244 Valid 

8 .365** 0.244 Valid 

9 .498** 0.244 Valid 

10 .463** 0.244 Valid 

11 .360** 0.244 Valid 

12 .395** 0.244 Valid 

13 .593** 0.244 Valid 

14 .438** 0.244 Valid 

15 .489** 0.244 Valid 

16 .392** 0.244 Valid 

17 .503** 0.244 Valid 

18 .509** 0.244 Valid 

19 .290** 0.244 Valid 

20 .463** 0.244 Valid 



Appendix 9 
Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 62 61,4 

Excluded
a
 39 38,6 

Total 101 100,0 

a. Listwise deletion based on all variables in the 

procedure. 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

,863 20 

 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

Item_1 63,05 71,588 ,686 ,850 

Item_2 63,39 71,684 ,586 ,852 

Item_3 63,61 72,864 ,461 ,856 

Item_4 63,58 72,280 ,479 ,856 

Item_5 63,77 72,735 ,444 ,857 

Item_6 63,45 71,268 ,546 ,853 

Item_7 63,06 71,307 ,619 ,851 

Item_8 63,11 73,741 ,472 ,856 

Item_9 63,97 72,196 ,370 ,860 

Item_10 63,35 72,069 ,466 ,856 

Item_11 64,05 72,342 ,412 ,858 

Item_12 64,31 73,068 ,307 ,863 

Item_13 64,27 70,038 ,556 ,852 

Item_14 63,89 71,151 ,451 ,857 

Item_15 63,65 80,233 -,102 ,875 

Item_16 64,69 76,380 ,171 ,866 

Item_17 64,73 73,842 ,327 ,861 

Item_18 64,63 71,221 ,454 ,857 

Item_19 63,73 67,055 ,751 ,844 

Item_20 64,08 66,961 ,757 ,843 



 

Appendix 10 
Histogram Habit in Playing Subway Surfers Game 

 

 

 
 

 

 

 

  



Appendix 11 

Histogram Vocabulary Mastery 

 
 

 

 

  



Appendix 12 
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 Habit_playing Vocabulary_Test 

N 65 65 

Normal Parameters
a,b

 Mean 68.86 62.38 

Std. Deviation 8.597 17.900 

Most Extreme Differences Absolute .075 .098 

Positive .075 .065 

Negative -.049 -.098 

Test Statistic .075 .098 

Asymp. Sig. (2-tailed) .200 .199 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

 

 

 

Appendix 13 

 

  

ANOVA Table 

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Habit_playing * 

Vocabulary_Test 

Between Groups (Combined) 1695.655 14 121.118 1.996 .038 

Linearity 34.942 1 34.942 .576 .452 

Deviation from Linearity 1660.714 13 127.747 2.105 .030 

Within Groups 3034.098 50 60.682   

Total 4729.754 64    



Appendix 14 
Correlations 

 Habit_playing Vocabulary_Test 

Habit_playing Pearson Correlation 1 .086 

Sig. (2-tailed)  .496 

N 65 65 

Vocabulary_Test Pearson Correlation .086 1 

Sig. (2-tailed) .496  

N 65 65 

 

 

  



Appendix 15 

Tabel r Product Moment 

Pada Sig.0,05 (Two Tail) 

df r df R df r df R df r df r 

1 0.997 41 0.301 81 0.216 121 0.177 161 0.154 201 0.138 

2 0.95 42 0.297 82 0.215 122 0.176 162 0.153 202 0.137 

3 0.878 43 0.294 83 0.213 123 0.176 163 0.153 203 0.137 

4 0.811 44 0.291 84 0.212 124 0.175 164 0.152 204 0.137 

5 0.754 45 0.288 85 0.211 125 0.174 165 0.152 205 0.136 

6 0.707 46 0.285 86 0.21 126 0.174 166 0.151 206 0.136 

7 0.666 47 0.282 87 0.208 127 0.173 167 0.151 207 0.136 

8 0.632 48 0.279 88 0.207 128 0.172 168 0.151 208 0.135 

9 0.602 49 0.276 89 0.206 129 0.172 169 0.15 209 0.135 

10 0.576 50 0.273 90 0.205 130 0.171 170 0.15 210 0.135 

11 0.553 51 0.271 91 0.204 131 0.17 171 0.149 211 0.134 

12 0.532 52 0.268 92 0.203 132 0.17 172 0.149 212 0.134 

13 0.514 53 0.266 93 0.202 133 0.169 173 0.148 213 0.134 

14 0.497 54 0.263 94 0.201 134 0.168 174 0.148 214 0.134 

15 0.482 55 0.261 95 0.2 135 0.168 175 0.148 215 0.133 

16 0.468 56 0.259 96 0.199 136 0.167 176 0.147 216 0.133 

17 0.456 57 0.256 97 0.198 137 0.167 177 0.147 217 0.133 

18 0.444 58 0.254 98 0.197 138 0.166 178 0.146 218 0.132 

19 0.433 59 0.252 99 0.196 139 0.165 179 0.146 219 0.132 

20 0.423 60 0.25 100 0.195 140 0.165 180 0.146 220 0.132 

21 0.413 61 0.248 101 0.194 141 0.164 181 0.145 221 0.131 

22 0.404 62 0.246 102 0.193 142 0.164 182 0.145 222 0.131 

23 0.396 63 0.244 103 0.192 143 0.163 183 0.144 223 0.131 

24 0.388 64 0.242 104 0.191 144 0.163 184 0.144 224 0.131 

25 0.381 65 0.24 105 0.19 145 0.162 185 0.144 225 0.13 

26 0.374 66 0.239 106 0.189 146 0.161 186 0.143 226 0.13 

27 0.367 67 0.237 107 0.188 147 0.161 187 0.143 227 0.13 

28 0.361 68 0.235 108 0.187 148 0.16 188 0.142 228 0.129 

29 0.355 69 0.234 109 0.187 149 0.16 189 0.142 229 0.129 

30 0.349 70 0.232 110 0.186 150 0.159 190 0.142 230 0.129 

31 0.344 71 0.23 111 0.185 151 0.159 191 0.141 231 0.129 

32 0.339 72 0.229 112 0.184 152 0.158 192 0.141 232 0.128 

33 0.334 73 0.227 113 0.183 153 0.158 193 0.141 233 0.128 

34 0.329 74 0.226 114 0.182 154 0.157 194 0.14 234 0.128 

35 0.325 75 0.224 115 0.182 155 0.157 195 0.14 235 0.127 

36 0.32 76 0.223 116 0.181 156 0.156 196 0.139 236 0.127 

37 0.316 77 0.221 117 0.18 157 0.156 197 0.139 237 0.127 

38 0.312 78 0.22 118 0.179 158 0.155 198 0.139 238 0.127 

39 0.308 79 0.219 119 0.179 159 0.155 199 0.138 239 0.126 

40 0.304 80 0.217 120 0.178 160 0.154 200 0.138 240 0.126 



 


