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This skripsi is entitled “The Correlation between Habit in Playing Subway 

Surfers Game and Vocabulary Mastery”. The objective of this research is to analyze 

if the habit in playing subway surfers game have an effect on students’ vocabulary 

mastery in MTs Al-Ikhwan Banjarmasin. This research is based on the theory of 

KhuatThiTuNga (2003) stated that student's  seemed  to  learn  new  vocabulary  

more  quickly  and  retain  it better when it was applied in a relaxed and comfortable 

environment such as while playing ESL games.  
This research is a correlation research which the data is analyzed 

quantitatively. The population of the research is 65 students on the VIIth grade 

students of MTs Al-Ikhwan Banjarmasin. Then, all of the students become the 

samples which taken by using Suharsimi Arikunto’s Theory. The instruments of 

collecting data are questionnaire to measure the students’ habit in playing subway 

surfers game and a test to measure their vocabulary mastery. Furthermore, Pearson 

product moment formula is used in order to find the correlation between habit in 

playing subway surfers game and students’ vocabulary mastery. 

The result of this study shows that (1) Habit in Playing Subway Surfers Game 

on the VIIth grade students of MTs Al-Ikhwan Banjarmasin is in fair category. There 

are 48 of 65 students or 73.85% averagely got score between 61 and 78. (2) 

Vocabulary mastery on the VIIth grade students of MTs Al-Ikhwan Banjarmasin is in 

fair category because the mean score of the vocabulary test is 62.39. (3) There is a 

positive very low correlation between habit in playing subway surfers game and 

vocabulary mastery of the seventh grade students of MTs Al-Ikhwan Banjarmasin 

which is the value of rxy is 0,086. 

 

 
  



 

viii 
 

ABSTRAK 

Willy Kurniawan. 2017. Korelasi antara Kebiasaan Bermain Permainan Subway 

Surfers dan Penguasaan Kosa Kata Pada Murid Tingkatan Ketujuh Dari 

MTs Al-Ikhwan Banjarmasin. Skripsi, Jurusan Bahasa Inggris, Fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan. .Pembimbing: (1) Dr. Ridha Fadillah, M.Ed, (II) 

Rahmila Murtiana, MA 

Kata kunci: Kebiasaan, Bermain Permainan Subway Surfers, Kosa Kata 

Skripsi ini berjudul “Korelasi antara Kebiasaan Bermain Subway Surfers 

dan Penguasaan Kosa Kata Pada Murid Kelas Tujuh Dari MTs Al-Ikhwan 

Banjarmasin”. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisa apakah 

kebiasaan bermain subway surfers mempunyai pengaruh terhadap penguasaan kosa 

kata murid di MTs Al-Ikhwan Banjarmasin. Penelitian ini berdasarkan teori dari 

KhuatThiTuNga (2003) menyatakan bahwa murid nampak belajar kosa kata lebih 

cepat dan menguasainya lebih baik ketika game diterapkan di lingkungan yang 

santai dan nyaman seperti ketika sedang memainkan permainan ESL.  
Penelitian ini adalah penelitian korelasi yang mana datanya dianalisis secara 

kuantitatif. Populasi dalam penelitian ini ada 65 siswa kelas tujuh di MTs Al-Ikhwan 

Banjarmasin. Kemudian, 65 siswa dijadikan sampel yang mana dipilih dengan 

menggunakan teori Suharsimi Arikunto. Alat yang digunakan untuk mengumpulkan 

data adalah angket untuk mengukur kebiasaan bermain permainan Subway Surfers 

dan tes untuk mengukur penguasaan kosa kata murid. Selanjutnya, digunakan rumus 

Pearson product moment untuk mencari korelasi antara kebiasaan bermain Subway 

Surfers dan penguasaan kosa kata siswa. 

Hasil dari penlitian ini menunjukkan bahwa: (1) kebiasaan bermain Subway 

Surfers cukup bagus. Ada 48 dari 65 siswa atau 73.85% rata-rata mendapatkan nilai 

diantara 61 dan 78. (2) penguasaan kosa kata murid pada siswa kelas tujuh di MTs 

Al-Ikhwan Banjarmasin cukup bagus yang mana nilai rata-rata dari tes kosa kata 

adalah 62.39. (3) Ada korelasi positif yang sangat rendah antara kebiasaan bermain 

Subway Surfers dan penguasaan kosa kata pada siswa kelas tujuh di MTs Al-Ikhwan 

Banjarmasin yang mana nilai dari rxy sebesar 0,086. 

 

 
 

 

 
 

 
 


