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ABSTRAK

Elyga Nitami, 2017. Efektivitas Penggunaan Media Tebak Tokoh Pada
Pembelajaran Mufradat untuk siswa Kelas VIII di Madrasah
Tsanawiyah Muhammadiyah 3 Pondok Pesantren Modern Al-
Furgan Banjarmasin. Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab,
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing I. Prof. Dr. Hj.
Juairiah, M.Pd, Pembimbing Il: Muhammad Nadir, S.Ag., M.Pd.I.,
M.St.

Kata Kunci: Media Tebak Tokoh, Pembelajaran Mufradat

Metode tarjamah pada pembelajaran mufradat sulit untuk siswa, karena
kemampuan pemahaman siswa yang kurang, ini masalah yang diambil peneliti
dengan mengeksperimenkan media tebak tokoh untuk memudahkan penguasaan
mufradat Bahasa Arab..

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui keefektivitasan
penggunaan media Tebak Tokoh pada pembelajaran Mufaradat kelas VIII di
Madrasah Tsanawiyah Muhammadiyah 3 Pondok Pesantren Modern Al-Furgan
Banjarmasin. Dari rumusan masalah penelitian ini adalah Apakah penggunaan
media Tebak Tokoh pada Pembelajaran Mufradat untuk Siswa kelas VIII di
Madrasah Tsanawiyah Muhammadiyah 3 Pondok Pesantren Modern Al-Furgan
Banjarmasin, efektif?

Hasil yang dilalukan peneliti dengan menggunakan pendekatan Kuantitatif
dengan jenis Quasi Eksperimen. Jumlah penelitian ini adalah 194 siswa dan
peneliti mengambil sampel dengan menggunakan metode purposive sampling,
maka kelas yang diambil adalah kelas VIII E dengan jumlah 30 sebagai kelas
Eksperimen dan kelas VIII G dengan jumlah 30 siswa sebagai kelas kontrol.
Adapun data pokok yang digunakan dalam penelitian ini hasil belajar siswa dari
pelakasanaan pre test dan post test, kemudian di analisis dengan menggunakan
IMB SPSS Versi 22.

Adapun hasil penelitian adalah penggunaan media Tebak Tokoh pada
pembelajaran Mufradat untuk siswa kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah
Muhammadiyah 3 Pondok Pesantren Modern Al-Furgan Banjarmasin dapat
meningkatkan nilai siswa kelas eksperiment dari pada siswa yang tidak
menggunakan media Tebak Tokoh. Dapat dilihat melalui nilai rata-rata pada
kemampuan akhir (post test) kelas eksperiment 88,16 lebih tinggi dari rata-rata
kemampuan awal (pre test) 47,50. Dan kemampuan akhir (post test) kelas kontrol
79,00 lebih tinggi dari rata-rata kemampuan awal (pre test) 55,86. Hal ini terlihat
dari hasil Uji u adalah adalah 0,038, karena 0,038 < 0,05 maka H, diterima Maka
dapat disimpulkan penggunaan Media Tebak Tokoh pada Pembelajaran Mufradat
untuk Kelas VIII di Madrasah Tsanawiyah Muhammadiyah 3 Pondok Pesantren
Modern Al-Furgan Banjarmasin adalah efektif.



