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Lampiran 1 

 

DAFTAR TERJEMAH 

 

No BAB Hal Kutipan TERJEMAHAN 

1 I 3 QS. Al-Mujadalah 

ayat 11 

Wahai orang-orang beriman! Apabila 

dikatakan kepadamu: "Berlapang-

lapanglah dalam majlis", maka 

lapangkanlah niscaya Allah akan 

memberi kelapangan untukmu. dan 

apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", 

maka berdirilah, niscaya Allah akan 

meninggikan orang-orang yang 

beriman di antaramu dan orang-orang 

yang diberi ilmu pengetahuan 

beberapa derajat, dan Allah Maha 

mengetahui apa yang kamu kerjakan. 

2 I 4 QS. Ar-Ra’d ayat 

11 

 

Bagi manusia ada malaikat-malaikat 

yang selalu mengikutinya bergiliran, 

di muka dan di belakangnya, mereka 

menjaganya atas perintah Allah. 

Sesungguhnya Allah tidak mengubah 

keadaan sesuatu kaum sehingga 

mereka mengubah keadaan yang ada 

pada diri mereka sendiri. dan apabila 

Allah menghendaki keburukan 

terhadap sesuatu kaum, maka tak ada 

yang dapat menolaknya; dan sekali-

kali tak ada pelindung bagi mereka 

selain Dia. 

3 II 26 QS. Ar-Ra’d ayat 4 

 

Dan di bumi ini terdapat bagian-

bagian yang berdampingan, dan 

kebun-kebun anggur, tanaman-

tanaman dan pohon korma yang 

bercabang dan yang tidak bercabang, 

disirami dengan air yang sama. Kami 

melebihkan sebahagian tanam-

tanaman itu atas sebahagian yang lain 

tentang rasanya. Sesungguhnya pada 

yang demikian itu terdapat tanda-tanda 

(kebesaran Allah) bagi kaum yang 

berpikir. 
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Lampiran 2 

 

DAFTAR NAMA SISWA YANG DIJADIKAN SUBJEK PENELITIAN 

 

No Nama L/P 

1 Akhmad Yasin L  

2 Arofah   P 

3 Febriyan  L  

4 Laily Sulthonah  P 

5 M. Fadhil L  

6 M. Hasan Madani L  

7 M. Lutfi Mulki L  

8 M. Sapwani Akmal L  

9 M. Saifi L  

10 M. Yassar Husaien L  

11 Melsya Bella  P 

12 Muhammad Ridho L  

13 Ninda Soraya  P 

14 Nadia  P 

15 Nur Syifa  P 

16 Rema Helmayati  P 

17 Roysida Amalia  P 

18 Salim Abqari L  

19 Uswatun Hasanah  P 

Jumlah 10 9 
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Lampiran 3 

 

TABEL PENILAIAN PORTOFOLIO KERAJINAN TANGAN 

Kelompok 1 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 

1 a. Persiapan bahan dan alat 

b. Proses pembuatan 

c. K4  

d. Bentuk fisik 

e. Estetika 

  

  

 

 

  

 

  

  

 

 

 

 

 

  

Jumlah 15 

 

Keterangan: 

91-100 = Sangat Memuaskan 

81-90 = Memuaskan 

71-80 = Baik 

61-70 = Cukup 

<60 = Kurang  

Pedoman Penskoran: 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus: 

 x 100% = skor akhir 

 

Skor Akhir = 75 
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Kelompok 2 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 

1 a. Persiapan bahan dan alat 

b. Proses pembuatan 

c. K4 

d. Bentuk fisik 

e. Estetika 

  

 

  

 

  

  

  

 

  

 

 

 

 

 

 

Jumlah 13 

 

Keterangan: 

91-100 = Sangat Memuaskan 

81-90 = Memuaskan 

71-80 = Baik 

61-70 = Cukup 

<60 = Kurang 

Pedoman Penskoran: 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus: 

 x 100% = skor akhir 

 

Skor Akhir = 65 
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Kelompok 3 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 

1 a. Persiapan bahan dan alat 

b. Proses pembuatan 

c. K4 

d. Bentuk fisik 

e. Estetika 

  

 

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

 

 

 

Jumlah 17 

 

Keterangan: 

91-100 = Sangat Memuaskan 

81-90 = Memuaskan 

71-80 = Baik 

61-70 = Cukup 

<60 = Kurang 

Pedoman Penskoran: 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus: 

 x 100% = skor akhir 

 

Skor Akhir = 85 
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Kelompok 4 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 

1 a. Persiapan bahan dan alat 

b. Proses pembuatan 

c. K4 

d. Bentuk fisik 

e. Estetika 

  

  

 

 

 

 

 

  

  

  

  

 

 

 

 

Jumlah 15 

 

Keterangan: 

91-100 = Sangat Memuaskan 

81-90 = Memuaskan 

71-80 = Baik 

61-70 = Cukup 

<60 = Kurang 

Pedoman Penskoran: 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus: 

 x 100% = skor akhir 

 

Skor Akhir = 75 
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Kelompok 5 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 

1 a. Persiapan bahan dan alat 

b. Proses pembuatan 

c. K4 

d. Bentuk fisik 

e. Estetika 

  

 

 

 

 

 

  

  

  

  

  

 

 

 

 

Jumlah 16 

 

Keterangan: 

91-100 = Sangat Memuaskan 

81-90 = Memuaskan 

71-80 = Baik 

61-70 = Cukup 

<60 = Kurang 

Pedoman Penskoran: 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus: 

 x 100% = skor akhir 

 

Skor Akhir = 80 
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Kelompok 6 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 

1 a. Persiapan bahan dan alat 

b. Proses pembuatan 

c. K4 

d. Bentuk fisik 

e. Estetika 

  

 

 

 

  

 

  

  

  

 

  

 

 

 

 

Jumlah 15 

 

Keterangan: 

91-100 = Sangat Memuaskan 

81-90 = Memuaskan 

71-80 = Baik 

61-70 = Cukup 

<60 = Kurang 

Pedoman Penskoran: 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus: 

 x 100% = skor akhir 

 
 

Skor Akhir = 75 
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Lampiran 4  

 

NILAI PESERTA DIDIK PADA MASING-MASING KELOMPOK 

 

No Responden Nilai 

1 R1 65 

2 R2 75 

3 R3 65 

4 R4 85 

5 R5 75 

6 R6 65 

7 R7 80 

8 R8 75 

9 R9 65 

10 R10 75 

11 R11 85 

12 R12 75 

13 R13 85 

14 R14 80 

15 R15 75 

16 R16 75 

17 R17 75 

18 R18 75 

19 R19 80 

Jumlah 1.430 
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Lampiran 5 

SILABUS 

Mata Pelajaran  : Seni Budaya dan Kebudayaan 

Kelas / Semester  : 6 / 1 (satu) 

Standar Kompetensi  : 1. Mengapresiasi diri melalui karya seni rupa 

Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pokok dan 

Uraian 

Materi 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Indikator 

Pencapaian 

Kompetensi 

Penilaian 

Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Bahan 
Jenis 

Tagihan 

Bentuk 

Tes 

Contoh 

Instrumen 

2.3 

Merancang 

boneka 

Merancan

g boneka 

-Siswa 

menjelaskan 

alat dan bahan 

yang digunakan 

untuk membuat 

boneka. 

 

-Siswa 

menjelaskan 

cara merancang 

boneka. 

-Siswa 

merancang 

boneka. 

-Menjelas-

kan alat dan 

bahan yang 

digunakan 

untuk 

membuat 

boneka. 

-Menjelas-

kan cara 

merancang 

boneka. 

 

-Merancang 

boneka. 

-Tugas 

kelompok 

 

 

 

 

 

-Uji Praktik 

-Laporan 

dan 

unjuk 

kerja 

 

 

 

-Kreasi 

-Sebutkan 

empat 

macam 

bonek 

berdasar-

kan 

bahannya! 

2 x JP -Buku 

SBK 

SD/MI 

kelas VI, 

reverensi 

buku lain 

dan 

internet. 

-Nara-

sumber 

guru 

2.4 

Membuat 

boneka 

berdasarkan 

rancangan 

Membuat 

boneka 

-Siswa 

menjelaskan 

cara membuat 

boneka. 

 

-Siswa 

membuat 

boneka 

berdasarkan 

rancangan 

-Menjelas-

kan cara 

membuat 

boneka. 

 

-Membuat 

boneka 

berdasarkan 

rancang. 

-Tugas 

kelompok 

 

 

 

-Uji Praktik 

-Laporan 

dan 

unjuk 

kerja 

 

-Kreasi 

-Buatlah 

sebuah 

boneka 

sesuai 

dengan 

keinginan

mu 

2 x JP -Buku 

SBK 

SD/MI 

kelas VI, 

reverensi 

lain dan 

internet 

-Nara-

sumber 

guru 

 

Mengetahui, 

Kepala MIN 4 Kota Banjarmasin 

 

 

 

 

 

Drs. Abd. Karim Jailani 

NIP. 19670412 199403 1 006 

Banjarmasin, 22 Mei 2017 

Guru Mata Pelajaran SBK 

 

 

 

Hamdanah, S.Pd.I. 
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Lampiran 6 

RPP 

Mata Pelajaran : Seni Budaya dan Keterampilan 

Kelas/ Semester : VI/ I 

Alokasi Waktu : 2x35 menit (1Pertemuan) 

 

A. STANDAR KOMPETENSI 

Mengekspresikan diri melalui karya seni rupa. 

 

B. KOMPETENSI DASAR 

Merancang boneka 

 

C. INDIKATOR 

1. Menjelaskan alat dan bahan yang digunakan untuk membuat boneka. 

2. Menjelaskan cara merancang boneka. 

3. Merancang boneka. 

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Siswa dapat menjelaskan alat dan bahan yag digunakan untuk membuat 

boneka. 

2. Siswa dapat menjelaskan cara merancang boneka. 

3. Siswa dapat merancang boneka. 

 

E. DAMPAK PENGIRING 

Setelah pembelajaran Seni Budaya dan Keterampilan pada materi boneka, 

diharapkan siswa dapat merancang boneka dalam kehidupan sehari-hari. 

 

F. MATERI PEMBELAJARAN 

Merancang boneka  

G. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

No 
Kegiatan 

Pembelajaran 

Pengorganisasian 

Siswa Waktu 
Pendidikan Budaya 

Karakter Bangsa 

Pendidikan 

Kewirausahaan 

1 Pendahuluan 

(10 menit) 

- Guru 

mengucap 

salam 

kemudian 

berdoa 

bersama dan 

mengabsen 

siswa. 

 

 

K 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Religius 

-Jujur 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Tanggung jawab 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 
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- Memberikan 

motivasi, 

mengkondisik

an siswa untuk 

mengikuti 

pembelajaran. 

- Menyampaika

n tujuan 

pembelajaran 

dan 

kompetensi 

yang 

diharapkan. 

K 

 

 

 

 

 

K 

4 menit 

 

 

 

 

 

4 menit 

2 Kegiatan Inti 

(50 menit) 

 Eksplorasi  
-Guru 

menjelaskan 

pengertian 

boneka. 

-Guru 

menjelaskan 

cara 

merancang 

pembuatan 

boneka. 

-Guru 

menunjukkan 

peralatan yang 

digunakan 

untuk 

membuat 

boneka. 

 

 Elaborasi  
-Siswa disuruh 

membuat 

rancangan 

boneka dengan 

bahan dari 

kertas. 

-Siswa disuruh 

mempraktekka

n tata cara 

merancang 

boneka. 

 

 

 

K 

 

 

 

K 

 

 

 

 

K 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klp 

 

 

 

 

 

Klp 

 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

menit 

 

 

 

 

10 

menit 

 

 

 

 

 

 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli lingkungan 

-Tanggung jawab 

 

 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli lingkungan 

-Tanggung jawab 

 

 

 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli lingkungan 

-Tanggung jawab 

 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 

 

 

 

 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 

 

 

 

 

 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 
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 Konfirmasi 
-Guru 

memberikan 

kesempatan 

kepada siswa 

untuk 

bertanya 

mengenai 

materi yang 

belum paham. 

-Memotivasi 

siswa untuk 

meningkatkan 

prestasi 

belajarnya. 

 

 

K 

 

 

 

 

 

 

 

K 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

3 Kegiatan 

Akhir (10 

menit) 

-Guru 

bersama-sama 

siswa 

membuat 

catatan/rangku

man. 

-Guru 

melakukan 

refleksi 

terhadap 

kegiatan yang 

sudah 

dilaksanakan. 

-Guru menutup 

pelajaran 

dengan berdoa 

bersama sesuai 

dengan agama 

dan 

kepercayaan 

masing-

masing. 

 

 

 

K 

 

 

 

 

 

K 

 

 

 

 

 

 

K 

 

 

 

4 menit 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli lingkungan 

-Tanggung jawab 

 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 

Ket : K (Kelas), Klp (kelompok), I (Individu) 

H. SUMBER/BAHAN BELAJAR 

 Buku Seni Budaya dan Keterampilan SD/MI Kelas VI dan revenrensi lain 

 Eletronik (internet) 

 Narasumber (guru) 
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I. PENILAIAN 

J. Tabel Penilaian Kompetensi Dasar (KD) 

Penilaian Sikap 
Penilaian 

Pengetahuan 

Penilaian 

Keterampilan 

Tanda Tangan 

Guru Orang 

Tua 

Skor Ayo, Menjadi 

Anak Berbudaya dan 

Berkarakter Bangsa: 

….. 

Nilai Uji 

Tertulis: ..... 

Rata Skor Ayo,  

Berkreasi: ..... 

  

Rata Skor 

Ayo, 

Berlatih: ..... 

Skor Ayo, Menjadi 

Anak Berkarakter 

Wirausahaan!: ..... 

Skor Uji Praktik: 

..... 

Nilai Rata-Rata (A) : 

….. 

Nilai Rata-

Rata (B) : 

….. 

Nilai Rata-Rata (C) 

: ….. 

Nilai Akhir :  : ….. 

 

Mengetahui,      Banjarmasin, 22 Mei 2017 

Kepala MIN 4 Kota Banjarmasin   Guru Kelas/ Mapel 

 

        

 

Drs. Abd. Karim Jailani    Hamdanah, S.Pd.I. 

NIP. 19670412 199403 1 006    
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Lampiran 7 

RPP 

Mata Pelajaran : Seni Budaya dan Keterampilan 

Kelas/ Semester : VI/ I 

Alokasi Waktu : 2x35 menit (1Pertemuan) 

 

A. STANDAR KOMPETENSI 

Mengekspresikan diri melalui karya seni rupa. 

 

B. KOMPETENSI DASAR 

Membuat boneka berdasarkan rancangan. 

 

C. INDIKATOR 

1. Menjelaskan cara membuat boneka. 

2. Membuat boneka berdasarkan rancangan. 

 

D. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Siswa dapat menjelaskan cara membuat boneka. 

2. Siswa dapat membuat boneka berdasarkan rancangan. 

 

3. DAMPAK PENGIRING 

Setelah pembelajaran Seni Budaya dan Keterampilan pada materi boneka, 

diharapkan siswa dapat membuat boneka berdasarkan rancangan dalam 

kehidupan sehari-hari. 

 

4. MATERI PEMBELAJARAN 

Mmembuat boneka  

 

5. LANGKAH-LANGKAH KEGIATAN PEMBELAJARAN 

No 
Kegiatan 

Pembelajaran 

Pengorganisasian 

Siswa Waktu 

Pendidikan 

Budaya Karakter 

Bangsa 

Pendidikan 

Kewirausahaan 

1 Pendahuluan 

(10 menit) 

- Guru mengucap 

salam kemudian 

berdoa bersama 

dan mengabsen 

siswa. 

- Memberikan 

motivasi, 

mengkondisikan 

siswa untuk 

 

 

K 

 

 

 

 

 

K 

 

 

 

 

 

2 menit 

 

 

 

 

 

4 menit 

 

 

 

 

 

-Religius 

-Jujur 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Tanggung jawab 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 
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mengikuti 

pembelajaran. 

- Menyampaikan 

tujuan 

pembelajaran 

dan kompetensi 

yang 

diharapkan. 

 

 

K 

 

 

4 menit 

2 Kegiatan Inti 

(50 menit) 

 Eksplorasi  
-Guru 

menjelaskan 

dan 

menyebutkan 

alat dan bahan 

yang 

digunakan 

untuk membuat 

boneka tangan. 

-Guru 

menjelaskan 

langkah-

langkah untuk 

membuat 

boneka tangan. 

-Guru 

menunjukkan 

cara membuat 

boneka tangan. 

 

 Elaborasi 

-Siswa 

mempraktekka

n membuat 

boneka sesuai 

dengan 

keinginan. 

 

 

 

 Konfirmasi 

-Guru 

memberikan 

 

 

 

K 

 

 

 

 

 

 

 

 

K 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Klp 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

K 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 

menit 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

 

 

 

 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli 

lingkungan 

-Tanggung jawab 

 

 

 

 

 

 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli 

lingkungan 

-Tanggung jawab 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli 

lingkungan 

-Tanggung jawab 

 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 

 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 

 

 

 

 

 

 

 

-Mandiri 

-Berorientasi 

pada tindakan 
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kesempatan 

kepada siswa 

untuk bertanya 

mengenai 

materi yang 

belum paham. 

-Memotivasi 

siswa untuk 

meningkatkan 

prestasi 

belajarnya. 

 

 

 

 

 

 

K 

 

 

 

 

 

 

 

5 menit 

3 Kegiatan Akhir 

(10 menit) 

-Guru 

melakukan 

refleksi terhadap 

kegiatan yang 

sudah 

dilaksanakan. 

-Guru menutup 

pelajaran 

dengan berdoa 

bersama sesuai 

dengan agama 

dan kepercayaan 

masing-masing. 

 

 

K 

 

 

 

 

K 

 

 

3 menit 

 

 

 

 

3 menit 

 

 

-Jujur 

-Toleransi 

-Disiplin 

-Rasa ingin tahu 

-Komunikatif 

-Peduli 

lingkungan 

-Tanggung jawab 

 

 

-Berorientasi 

pada tindakan 

-Kepemimpin-

an 

-Kerja keras 

Ket : K (Kelas), Klp (kelompok), I (Individu) 

A. SUMBER/BAHAN BELAJAR 

 Buku Seni Budaya dan Keterampilan SD Kelas VI 

 Eletronik (televise, radio, dan internet) 

 Narasumber (guru) 

 

B. PENILAIAN 

C. Tabel Penilaian Kompetensi Dasar (KD) 

Penilaian Sikap 
Penilaian 

Pengetahuan 

Penilaian 

Keterampilan 

Tanda Tangan 

Guru Orang 

Tua 

Skor Ayo, Menjadi 

Anak Berbudaya dan 

Berkarakter Bangsa: 

….. 

Nilai Uji 

Tertulis: ..... 

Rata Skor Ayo,  

Berkreasi: ..... 

  

Rata Skor 

Ayo, 

Berlatih: ..... 

Skor Ayo, 

Menjadi Anak 

Berkarakter 

Wirausahaan!: 

..... 

Skor Uji 
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Praktik: ..... 

Nilai Rata-Rata (A) : 

….. 

Nilai Rata-

Rata (B) : ….. 

Nilai Rata-Rata 

(C) : ….. 

Nilai Akhir :  : ….. 

 

Mengetahui,      Banjarmasin, 22 Mei 2017 

Kepala MIN 4 Kota Banjarmasin   Guru Kelas/ Mapel 

 

  

 

Drs. Abd. Karim Jailani    Hamdanah, S.Pd.I. 

NIP. 19670412 199403 1 006      
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Lampiran 8 

 

FORMAT INSTRUMENT OBSERVASI KINERJA PESERTA DIDIK 

 

No Yang diamati Sesuai 
Tidak 

Sesuai 

1 Bahan dan Alat: 

- Botol plastik air mineral 

- Koran bekas 

- Gunting/cutter 

- Lem 

  

2 Langkah-langkah: 

- Persiapkan botol plastik air mineral yang tidak 

terpakai lagi. Botol yang dapat digunakan botol 

plastik kecil atau yang besar. 

- Potong bagian mulut botol menggunakan gunting 

atau cutter, kemudian rapikan bagian atasnya. 

- Tempel kertas koran yang sudah dipotong sesuai 

ukuran botol dengan menggunakan lem untuk 

menutupi permukaan botol. 

- Gulunglah kertas koran yang sudah dipotong 

menjadi sebuah stik panjang dengan menggunakan 

lem. 

- Tempel stik koran pada seluruh botol dengan lem. 

Rapikan stik yang terlalu panjang melebihi panjang 

botol. 

- Stik koran bisa digulung melingkar untuk dijadikan 

mata, hidung, mulut, dan disusun merapat dengan 

panjang yang berbeda-beda untuk dijadikan tangan 

atau kaki dan lain sebagainya, sehingga 

menyerupai boneka. 

- Botol plastik bekas telah berubah menjadi boneka 

sebagai tempat pensil dan telah siap digunakan. 

  

 

 

Observer, 

Peneliti 

 

 

Muhammad Noor 

NIM. 1201291186 

 

Banjarmasin,     Mei 2017 

Guru Mata Pelajaran SBK 

 

Hamdanah, S.Pd.I. 
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Lampiran 9 

FORMAT PENILAIAN PORTOFOLIO KINERJA PESERTA DIDIK 

No Kriteria 
Skor 

1 2 3 4 

1 a. Persiapan bahan dan alat 

b. Proses pembuatan 

c. K4 (keseriusan, kerapihan, kedisiplinan dan 

kekompakan) 

d. Bentuk fisik 

e. Estetika 

  

 

  

 

 

 

 

Jumlah  

 

Keterangan: 

91-100 = Sangat Memuaskan 

81-90 = Memuaskan 

71-80 = Baik 

61-70 = Cukup 

<60 = Kurang  

Pedoman Penskoran: 

Perhitungan skor akhir menggunakan rumus: 

 x 100% = skor akhir 
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Lampiran 10 

 

PEDOMAN DOKUMENTASI 
 

 

 

 

1. Mencari data tentang gambaran umum lokasi penelitian. 

2. Mencari data tentang riwayat singkat sejarah berdirinya MIN 4 Kota 

Banjarmasin. 

3. Mencari data tentang keadaan sarana prasarana dan fasilitas di MIN 4 Kota 

Banjarmasin. 

4. Mencari data peserta didik berdasarkan kelas dan jenis kelamin pada tahun 

pelajaran 2016/2017. 

5. Mencari data tentang keadaan guru dan karyawan di MIN 4 Kota 

Banjarmasin. 

6. Mengumpulkan Silabus dan RPP guru Seni Budaya dan Keterampilan kelas 

VI khususnya pada materi boneka. 
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Lampiran 11 

 

PEDOMAN WAWANCARA 

 

 

 

 

1. Untuk Kepala Madrasah 

a. Kapan madrasah ini didirikan dan siapa pendirinya? 

b. Apa visi dan misi madrasah ini? 

c. Bagaimana sejarah berdirinya madrasah ini? 

d. Sejak kapan Bapak menjabat sebagai kepala sekolah MIN 4 Kota 

Banjarmasin?  

e. Bagaimana absensi peserta didik dan guru di MIN 4 Kota Banjarmasin? 

f. Berapa jumlah tenaga kerja di MIN 4 Kota Banjarmasin? 

g. Apa saja sarana dan prasarana di MIN 4 Kota Banjarmasin? 

h. Apakah Bapak sering mengikuti rapat atau pelatihan untuk kemajuan MIN 

4 Kota Banjarmasin? 

i. Darimanakah pengadaan buku di MIN 4 Kota Banjarmasin? 

2. Untuk Guru 

a. Apa pendidikan terakhir Ibu? 

b. Berapa lama Ibu mengajar di MIN 4 Kota Banjarmasin? 

c. Apakah Ibu pernah mengikuti pelatihan pengajaran? 

d. Buku pegangan apa yang Ibu gunakan dalam mengajar Seni Budaya dan 

Keterampilan? 

e. Bagaimana kemampuan peserta didik dalam membuat kerajinan tangan di 

MIN 4 Kota Banjarmasin? 

f. Apakah kendala saat Ibu mengajar Seni Budaya dan Keterampilan? 

g. Bagaimana Ibu mengatasi kesulitan dalam proses pembelajaran? 

h. Apa saja aspek penilaian yang Ibu gunakan dalam menilai kerajinan 

tangan peserta didik? 
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Lampiran 14 

 

JADWAL PENGUMPULAN DATA PENELITIAN DI MIN 4 KOTA 

BANJARMASIN 

 

 

 

 

No Tahapan Hari dan Tanggal 

1 Wawancara  Senin, 22 Mei 2017 

2 Observasi, Nontes Portofolio dan 

Mengumpulkan Data Dokumentasi Photo 

a. Observasi 1, penyampaian materi dan 

penjelasan dalam pembuatan boneka 

sebagai tempat pensil serta membuat 

kerajinan tangan. 

b. Observasi 2, peserta didik membuat 

kerajinan tangan. 

c. Observasi 3, peserta didik membuat 

kerajinan tangan 

 

Jum’at, 7 April 2017 

 

 

 

Kamis, 13 April 2017 

 

Jum’at, 28 April 2017 

 

3 Dokumentasi Data Sekolah Senin, 22 Mei 2017 

 

 

 



 

103 

Lampiran 15 

 

FOTO DOKUMENTASI PENELITIAN 
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Penjelasan materi tentang kerajinan tangan barang bekas dan cara membuat 

boneka sebagai tempat pensil di kelas VI MIN 4 Kota Banjarmasin 
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Proses memotong kertas koran untuk dijadikan stik koran 
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Proses pengerjaan boneka tempat pensil oleh peserta didik yaitu menempelkan 

stik koran ke botol plastik 
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Observasi kegiatan peserta didik dalam pembuatan kerajinan tangan barang bekas 

(boneka sebagai tempat pensil) 
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Wawancara dengan guru yang mengajar Seni Budaya dan Keterampilan 



110 

 

 

 

 

 

Hasil karya peserta didik dalam membuat kerajinan tangan barang bekas yaitu 

boneka sebagai tempat pensil 
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Lampiran 25 

 

 

CATATAN KONSULTASI 
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