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مسابقة ألعاب استراتيجية استخدام   منخلاصة فأخذ الباحث البيانات السابقة،  تصوير على بناء
 3الحكومية  بمدرسة الدتوسطة الإسلامية ثامنالصف ال لدى طلبة العربية الدفردات إتقان في الفريق

 بعد استخدم الباحثتوجد فروق بين نتائج المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة  لايعني :  بنجرماسين
من المجموعة  في الاختبار البعدي ونتائج الدعدل في تعليم الدفردات مسابقة ألعاب الفريقاستراتيجية 

الباحث  فاستخدم. 71,04من نتائج الدعدل من المجموعة الضابطة  أدنى 87,87تدل إلى التجريبية 
أكبر  Asymp.Sig (2-tailed) 1،875أن قيمة بيانتها   IBM SPSS Statistic V.24ب  uإختبار  بتحليل
)  مسابقة ألعاب الفريقاستخدام استراتيجية ". فالخلاصة في ة" "مقبول  HO" وة"مردودHa حتى  1،15

Teams Games Tournaments )   لدى طلبة الصف الثامن بمدرسة  العربيةغير فعال في إتقان الدفردات
 بنجرماسين. 3الدتوسطة الإسلامية الحكومية 

 التوصيات - ب
 اقترحت لتنمية اتقان الدفردات الطلبة في اللغة العربية بما يأتي:       

يرجى أن يحسن البحث و  هذا نتائج ألابد أن يقر والباحث الأخر لددرس اللغة العربية  -0
باعتماد استراتيجية نوعية أخرى لأن هذا الاستراتيجية لا تدل إلى هذا الإستراتيجية 

 أكثر فعال في اتقان  الدفردات الطلبة
نظرا بحدود في هذا البحث، فإن هناك يعمل حاجة الدماثلة في  لباحثين آخرين، -2

الدكان وخصائص الدختلفة وموضوع أوسع لدواد مهارة الأخرى وكذالك مع إدارة 
 الوقت بشكل الأحسن

 


