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ABSTRAK

Mahmudah, 2017. Efektivitas Penggunaan Permainan “Ini Huruf Awal” pada
Pembelajaran Menulis Siswa Kelas IX di Madrasah Tsanawiyah Darul
Huda Tinggiran Baru . Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas
Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing I: Prof. Dr. Hj. Juairiah, M,Pd
Pembimbing Il: Hasbullah S,Ag M.H.I

Kata Kunci: Permainan ini huruf awal, Pembelajaran Menulis

Saat melaksanakan pre-test di MTs Darul Huda peneliti melihat Siswa
mengalami kesulitan dalam menulis kalimat yang benar dalam bahasa Arab, serta
pemahaman tentang gaidah tata bahasa Arab (khususnya jumlah ismiyah dan
fi’liyah), sehingga banyak dari siswa yang tidak mengetahui dengan baik tentang
gaidah menulis yang benar. Untuk mewujudkan tujuan pembelajaran yang efektif,
seorang guru dituntut untuk menggunakan media permainan bahasa yang sesuai,
di dalam penelitian ini peneliti mewarkan sebuah strategi yang dapat membantu
siswa dalam meningkatkan pemahaman tarkib yang benar, salah satu permainan
yang sesuai untuk pembelajaran menulis adalah permainan “Ini Huruf Awal”

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: Apakah penggunaan
permainan “Ini Huruf Awal” dapat meningkatkan nilai siswa dalam pembelajaran
menulis untuk kelas 1X di MTs Darul Huda Tinggiran Baru? Tujuan dari
penelitian ini adalah mengetahui efektivitas penggunaan permainan “Ini Huruf
Awal” dalam pembelajaran menulis siswa kelas IX di MTs Darul Huda Tinggiran
baru.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian
eksperimen. Sampel penelitian dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1X di
Madrasah Tsanawiyah Darul Huda Tinggiran Baru dengan jumlah 17 orang
sebagai kelas eksperimen yang pembelajarannya menggunakan Permainan “Ini
Huruf Awal” dan 17 orang sebagai kelas kontrol yang pembelajarannya tanpa
menggunakan Permainan “Ini Huruf Awal”. Adapun data pokok yang digunakan
dalam penelitian ini adalah hasil belajar siswa dari pelaksanaan pre-test dan post-
test, kemudian di analisis dengan aplikasi IBM SPSS Versi 22.

Adapun hasil penelitian ini adalah penggunaan Permainan “Ini Huruf
Awal” pada pembelajaran menulis siswa kelas IX di Madrasah Tsanawiyah Darul
Huda Tinggiran Baru dapat meningkatkan nilai siswa dikelas eksperimen daripada
nilai siswa yang tidak menggunakan Permainan “Ini Huruf Awal”. Hal ini terlihat
dari hasil Uji u adalah 0,029 < 0,05 maka H, ditolak H, diterima. Nilai rata-rata
pada kemampuan akhir (post-test) kelas eksperimen 83,53 lebih tinggi dari rata-
rata kemampuan awal (pre-test)70,88, sedangkan kemampuan akhir (post-test)
kelas kontrol 78,82 sama dengan kemampuan awal (pre-test)73,53. Oleh karena
itu dapat disimpulkan bahwa penggunaan Permainan “Ini Huruf Awal” dalam
pembelajaran menulis siswa kelas 1X di MTs Darul Huda Tinggiran Baru adalah
efektif.






