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 ملخص البحث

فعاليةاستخداماللعبةاللغوية"مطاردةالكلمةمنالحرفالأخير".8102،محمد شريف
الإسلامية المتوسطة المدرسة في الثامن الصف لطلبة المفردات تعليم في

الرسالةالعلمية،.الحكوميةالسادسةهولوسونجيتانجهبكاليمنتانالجنوبية
إلهامي حامدي الدكتور الأول: المشرف العربية. اللغة تعليم قسم

 الماجستير،والمشرفالثاني:الحاجأحمدحفنيالماجستير.
،  تعليم مطاردة الكلمة من الحرف الأخيرفعالية، استخدام الكلمات الرئيسية:

 المفردات
اللعبة استخدام فعالية يقدم العلمية الحرفالرسالة من الكلمة "مطاردة اللغوية

درسةالمتوسطةالإسلاميةالحكوميةالأخير"فيتعليمالمفرداتلطلبةالصّفالثامنفيالم
الجنوبية بكاليمنتان تانجه سونجي هولو )السادسة المفردات بالتعليم والمهنيون، المهنة

 (.الرياضيون
البحثهو اللعبةاللغوية"مطاردةالكلمةمناستخدامفعاليةلمعرفةأهدافهذا

الصفالثامنفيالمدرسة المفرداتلطلبة فيتعليم الإسلامية الحرفالأخير" المتوسطة
الحكوميةالسادسةهولوسونجيتانجهبكاليمنتانالجنوبية.

هذاالبحثبمدخلكميابنوعالبحثالتجريبي،ومجتمعالبحثهوطلبةالصف
ا طلبة وعينته الضابطة.الثامن كالمجموعة "د" والفصل التجربيبة كالمجموعة "ج" لفصل

الإصدارStatisticsIBM SPSSواستخدمالباحثبتحليلالاحصائيالوصفيببرنامج
لتحليلالبياناتمنالاختبار.80

10110(uji Tفياختبارت).Sig(tailed 2يعنيأن)أمانتائجهذاالبحث
وجدفروقذاتدلالةإحصائيةبينيالمردودةأيH0قبولةوالمHaف1010أصغرمن

اللعبةاللغوية"مطاردةالكلمةمنالحرففاستخدم.نتائجالمجموعةالضابطةوالتجريبية
                                              فيتعليمالمفرداتفعّال.الأخير"



  ز 

ABSTRAK 

Muhammad Syarif, 2018. Efektivitas Penggunaan Permainan bahasa 

“Mengejar Huruf Terakhir” Dalam Pembelajaran 

Mufradat Pada Siswa Kelas VIII di MTsN 6 Hulu Sungai 

Tengah, Kalimantan Selatan. Penelitian Ilmiah Jurusan 

bahasa Arab. Pembimbing Dr. Hamidi Ilhami, M. Ag dan 

H. Ahmad Hifni, S. Pd.I, M. Pd. 

Kata Kunci: Efektivitas, Permainan Bahasa Mengejar Huruf Terakhir, 

Pembelajaran Mufradat 

Skripsi ini menyajikan tentang Efektivitas Penggunaan Permainan Bahasa 

Mengejar Huruf Terakhir Dalam Pembelajaran Mufradat Pada Siswa Kelas VIII 

di MTsN 6 Hulu Sungai Tengah, Kalimantan Selatan, dengan materi yaitu Profesi 

dan Atlet Profesional. 

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas 

penggunaan Permainan Bahasa Mengejar Huruf Terakhir Dalam Pembelajaran 

Mufradat Pada Siswa Kelas VIII di MTsN 6 Hulu Sungai Tengah, Kalimantan 

Selatan. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode 

eksperimen, subjek penelitian adalah siswa kelas VIII di MTsN 6 Hulu Sungai 

Tengah, Kalimantan Selatan. Kelas VIII C sebagai kelas eksperimen dan kelas 

VIII D sebagai kelas kontrol. Peneliti menggunakan analisis statistik deskriftif 

dengan program IBM SPSS Statistics versi 21 untuk analisis data dalam 

pengujian.  

Hasil dari penelitian ini menunjukkan Sig (2 tailed) dalam uji T adalah 

0,004 yang lebih kecil dari 0,05, maka Ha diterima dan H0 ditolak. Artinya 

terdapat perbedaan yang menunjukkan kalkulasi antara hasil kelas kontrol dan 

eksperimen. Maka penggunaan Permainan Bahasa Mengejar Huruf Terakhir 

dalam pembelajaran mufradat adalah Efektif.  

 


