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ABSTRAK

Muhammad Syarif, 2018. Efektivitas Penggunaan Permainan bahasa
“Mengejar Huruf Terakhir” Dalam  Pembelajaran
Mufradat Pada Siswa Kelas VIII di MTsN 6 Hulu Sungai
Tengah, Kalimantan Selatan. Penelitian Ilmiah Jurusan
bahasa Arab. Pembimbing Dr. Hamidi Ilhami, M. Ag dan

H. Ahmad Hifni, S. Pd.l, M. Pd.

Kata Kunci: Efektivitas, Permainan Bahasa Mengejar Huruf Terakhir,
Pembelajaran Mufradat

Skripsi ini menyajikan tentang Efektivitas Penggunaan Permainan Bahasa
Mengejar Huruf Terakhir Dalam Pembelajaran Mufradat Pada Siswa Kelas VIII
di MTsN 6 Hulu Sungai Tengah, Kalimantan Selatan, dengan materi yaitu Profesi
dan Atlet Profesional.

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui efektivitas
penggunaan Permainan Bahasa Mengejar Huruf Terakhir Dalam Pembelajaran
Mufradat Pada Siswa Kelas VIII di MTsN 6 Hulu Sungai Tengah, Kalimantan
Selatan.

Penelitian ini  menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode
eksperimen, subjek penelitian adalah siswa kelas VIII di MTsN 6 Hulu Sungai
Tengah, Kalimantan Selatan. Kelas VIII C sebagai kelas eksperimen dan kelas
VIII D sebagai kelas kontrol. Peneliti menggunakan analisis statistik deskriftif
dengan program IBM SPSS Statistics versi 21 untuk analisis data dalam
pengujian.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan Sig (2 tailed) dalam uji T adalah
0,004 yang lebih kecil dari 0,05, maka H, diterima dan Hy ditolak. Artinya
terdapat perbedaan yang menunjukkan kalkulasi antara hasil kelas kontrol dan
eksperimen. Maka penggunaan Permainan Bahasa Mengejar Huruf Terakhir

dalam pembelajaran mufradat adalah Efektif.



