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ABSTRAK

Muhammad Robby Fahmi, 2020. Efektifitas Media Dart Velcro dalam
pembelajaran mufradat bagi siswa kelas 8 MTs Raudhatusysyubban
Sungai Lulut Kabupaten Banjar . Skripsi, Jurusan Pendidikan Bahasa
Arab, Fakultas Tarbiyah dan Keguruan. Pembimbing | : Dr. Ahmad
Muradi, M.Ag., Pembimbing II: Mukhlis Anshari, S.Hum, M.Pd

Kata Kunci: Efektifitas. Dart Velcro, Pembelajaran Mufradat
Skripsi ini menyajikan tentang Efektifitas Penggunaan Media Dart Velcro

Dapat Meningkatkan Nilai Siswa dalam Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas 8
MTs Raudhatusysyubban Sungai Lulut Kabupaten Banjar. Peneliti menemukan
masalah mengenai siswa yang merasa bosan dan kurang dapat menghafal
kosakata yang telah diajarkan dalam materi pelajaran mufradat, karena metode
pembelajaran yang hanya banyak menggunakan metode ceramah.

Menurut penulis strategi yang sesuai dengan pembelajaran mufradat
adalah dengan menggunakan permainan bahasa salah satunya yaitu Dart Velcro.
Strategi tersebut dapat memudahkan siswa untuk menghafal mufradat. Penelitian
ini  bertujuan untuk mengetahui hasil pembelajaran mufradat dengan
menggunakan Media Dart Velcro. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kuantitatif dengan metode quasi eksperimen dengan teknik eksperimen, yakni
kelompok eksperimen (kelas VIII D) dengan menggunakan Media Dart Velcro
dan kelompok kontrol (kelas V111 B) dengan menggunakan pembelajaran biasa.

Berdasarkan hasil perhitungan dengan aplikasi IBM SPSS Statistics v.22,
diperoleh nilai sig. (2-tailed) = 0,417. Karena 0,417 lebih besar dari 0,05 maka H,
ditolak dan Hy diterima sehingga dapat disimpulkan bahwa permainan ini tidak
efektif pada pembelajaran mufradat Bahasa Arab, akan tetapi peneliti melihat
pengaruh media ini dalam pembelajaran mufradat Bahasa Arab mempengaruhi
terhadap motivasi siswa dan meningkatkan perhatian siswa dan hasil belajar
mereka.





