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ABSTRAK 

Ismaharani, 0202. Pengembangan Media Video Animasi Berbasis Aplikasi 

Plotagon Story untuk Meningkatkan Keterampilan Berbicara pada Kelas 

VII MTs Nurul Ma’ad Banjarbaru Kalimantan Selatan. Penelitian Ilmiah 

Jurusan Bahasa Arab. Pembimbing Dr. Taufiqurrahman, S.Ag. M.Ed dan   

Arif Rahman Hakim, S.Hum. M.Pd 

Kata Kunci: Pengembangan Media, Video Animasi, Maharah Kalam 

Media pembelajaran merupakan alat yang dapat membantu proses belajar 

mengajar sehingga dengan mudah tercapai tujuan pembelajaran atau dapat  

menghasilkan pembelajaran yang efektif dan efesien. 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaimana cara 

mengembangkan media animasi dengan menggunakan aplikasi plotagon story 

pada pembelajaran maharah kalam untuk siswa kelas tujuh di MTs Nurul Ma’ad 

Banjarbaru Kalimanta Selatan dan bagaimana kelayakan media animasi dengan 

menggunakan aplikasi plotagon story pada pembelajaran maharah kalam untuk 

siswa kelas tujuh di MTs Nurul Ma’ad Banjarbaru Kalimanta Selatan 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui cara mengembangkan 

media animasi dengan menggunakan aplikasi plotagon story pada pembelajaran 

maharah kalam untuk siswa kelas tujuh di MTs Nurul Ma’ad Banjarbaru 

Kalimanta Selatan dan untuk mengetahui kelayakan media animasi dengan 

menggunakan aplikasi plotagon story pada pembelajaran maharah kalam untuk 

siswa kelas tujuh di MTs Nurul Ma’ad Banjarbaru Kalimanta Selatan 

. Metode penelitian ini adalah pengembangan atau R&D (Research and 

Develpment). Model pengembangan yang digunakan adalah Model Borg and Gall. 

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah Angket, Dokumentasi dan 

Wawancara dan analisis data menggunakan Uji angket validasi dari ahli para 

materi dan media pembelajaran. 

  Hasil penelitian menunjukkan bahwa (2) cara mengembangkan media 

animasi menggunakan aplikasi plotagon story pada pembelajaran maharah kalam 
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untuk siswa kelas tujuh MTs Nurul Ma’ad Banjarbaru hanya menggunakan lima 

tahap dari model ini yaitu Potensi dan masalah, pengumpulan informasi, Desain 

produk, validasi desain, dan revisi desain. (0) media animasi menggunakan 

aplikasi ploagon story layak pada maharah kalam untuk siswa kelas tujuh di MTs 

Nurul ma’ad Banjarbaru Kalimantan Selatan ditunjang dengan hasil dari dua 

validator media dengan mendapatkan presentase 90,54% termasuk kategori sangat 

layak dan dari dua ahli materi mendapat presentase 929 masuk dalam kategori 

sangat layak. 
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