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ABSTRAK

Novian Candra Ari Pratama. 2022. Pola Komunikasi Interpersonal Orang Tua
dengan Anak Pecandu Game Online di Desa Nusa Indah Kecamatan Bati-Bati
Kabupaten Tanah Laut. Skripsi, Program Studi Komunikasi dan Penyiaran Islam,
Fakultas Dakwah dan IImu Komunikasi, Pembimbing: (I) Anita Ariani, S. Ag., M.
Pd.l. (II) Munsyi, S.Kom., M.IT

Kata Kunci: Pola Komunikasi, Komunikasi Interpersonal, Game Online,
Komunikasi Orang Tua dengan Anak Pecandu Game Online.

Penelitian ini dilatar belakangi rasa penasaran penulis yang ingin
mengetahui bagaimana pola komunikasi antara orang tua dengan anak pecandu
game online. Penulis ingin mengetahui apa perbedaan yang terdapat pada pola
komunikasi orang tua dengan anak bukan pecandu game online dengan anak
pecandu game online, dan dampak apa yang ditimbulkan dari pola komunikasi
orang tua dengan anak pecandu game online.

Jenis Penelitian ini adalah penelitian lapangan (field research), penulis
melakukan observasi untuk menggali data yang terkait dengan Pola Komunikasi
Interpersonal Orang Tua dengan Anak Pecandu Game Online. Penulis juga
melakukan wawancara kepada beberapa orang tua dari Anak Pecandu Game Online
di Desa Nusa Indah Kecamatan Bati-Bati Kabupaten Tanah Laut.

Hasil dari penelitian ini adalah Pola Komunikasi Interpersonal Orang Tua
dengan Anak Pecandu Game Online di Desa Nusa Indah Kecamatan Bati-Bati
Kabupaten Tanah Laut memiliki dua pola komunikasi yaitu yang pertama pola
komunikasi teguran dalam bentuk nasehat ini terlihat dari orang tua yang
mengingatkan tentang kesehatan dan jangan lupa untuk belajar kepada anak-
anaknya, dan yang kedua adalah pola komunikasi yang dimana para orang tua
memberikan kepercayaan penuh terhadap anak-anaknya, para orang tua yakin anak
mereka bisa mengatur waktu nya dengan sendiri tanpa harus dilarang dalam
bermain game online.
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MOTTO
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PEDOMAN TRANSLITERASI

Fenomena Konsonan Bahasa Arab yang ada dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan
huruf dan tanda sekaligus.

Berdasarkan Surat Keputusan Bersama Menteri Agama Rl dan Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan Rl No. 158 atau No. 1887 dan No. 0543 atau No. 1987,

tanggal 22 Januari 1988, sebagai berikut.

. VA 16. L Th
2. <« : B 17. L Zh
3. 0« . T 18. ¢ :

4. & ;. Ts 19. ¢ Gh
5 ¢ 20, F
6. ¢ H 2. & Q
7. ¢ Kh 2. d K
8. = D 23. J L
9. 3 Dz 24, . M
10. L R 25. O N
11. 5 26. 9 W
12, - S 217. o H
13, & Sy 28. . :

14, o= Sh 29. ¢ Y
15. = Dh

Mad dan Diftong:
1. Fathah Panjang: Aataua
2. Kasrah Panjang: Tataul
3. Dhammah Panjang: Uatauil



4. Aw: sl
5. Ay: gl
Catatan:
1. Konsonan yang bersyaddah ditulis dengan rangkap. Misalnya: W&, ditulis
rabbana.
2. Vokal panjang (mad);
Fathah (baris di atas) di tulis a kasrah (baris di bawah) di tulis 1, serta
dammah (baris di depan) ditulis dengan @. Misalnya: 4=l ditulis
algdri‘ah, ;S ditulis al-masakin, o s=1&a ditulis al-muflihan.
3. Kata sandang alif + lam (J')
Bila diikuti oleh huruf gamariyah ditulis al, misalnya: ¢ 8V ditulis al-
kafiran. Sedangkan, bila diikuti oleh huruf syamsiyah, huruf lam diganti
dengan huruf yang mengikutinya, misalnya: Js_l ditulis ar-rijal.
4. Ta’ marb(thah (s)
Bila terletak di akhir kalimat, ditulis h, misalnya: 3_& ditulis al-bagarah.
Bila ditengah kalimat ditulis t, misalnya: Jwll 3.8 ditulis zakat al-mal,
atau s, s ¢l ditulis slrat an-Nisa .

Penulisan kata dalam kalimat dilakukan menurut tulisannya, Misalnya:

Y e sa ditulis huwakhairar-Razigin.
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