Lampiran A

LAMPIRAN

1. Lembar Konsultasi Dosen Pembimbing

KEMENTRIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
ULN BANJARMASIN
ANTASARL 11 Jend. A. Yani Km. 4,5 Banjarmasin, KodePos 70235. Telp (0511) 3266593

KARTU KONSULTASI SKRIPST

Nama : Angga Kurnia Akbar Pembimbing

NIM : 170104040165

Judul : Gambaran Perilaku Adiktif pada

1. Musfichin, M.A

Pelaku Judi Online di Kota X, Kalimantan

Tengah

2. Dr. M. ZainalAbidin,M.Ag

No Tanggal

Deskripsi Masalah Yang Dikonsultasikan

Tanda Tangan

1 21 Oktober 2022

Konsultasi tentang proposal dan

menentukan jadwal proposal.

2 8 November 2022

Konsultasi tentang proposal dan

menentukan jadwal peoposal

3 14 November 2022

Pelaksanaan Sidang Proposal, Mengganti
Judul dari big five personality pada pelaku
judi online menjadi Gambaran Prilaku
Adiktif Pada Pelaku Judi Online.

4 10 Januari 2023

Konsultasi Bab 1 dan 2, memperbaiki
rumusan masalah, definisi istilah,
Memperbaiki definisi judi online yang tidak
memakai catatan kaki, Mencari teori yang

cocok dengan judul.

5 26 Januari 2023

Memberbaiki teori dari Prilaku adiktif,
mencari aspek yang membuat sosoerang

dianggap candu judi online

6 10 Fcbruari 2023

Memperbaiki Aspek, Nilai, dan Faktor-
faktor




@

KEMENTRIAN AGAMA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA

ULN BANJARMASIN
ANTASARL 11 jend. A. Yani Km. 4,5 Banjarmasin, KodePos 70235. Telp (0511) 3266593
KARTU KONSULTASI SKRIPSI

7 16 Februari 2023 | Membuat Rumusan agar Tcori dan aspek .
menjadi Gambaran prilaku adiktif pada %
pelaku judi online i

8 21 Februari 2023 | Konsultasi Indikator dan Guide wawancara m

9 28 Februari 2023 | Konsultasi Guide wawancara dan memilih y
peofesional judgment %

10 22 Mei 2023 Melaporkan Hasil wawancara dan konsul A
tentang bab 4 M‘

11 26 Mei 2023 Melaporkan hasil bab 4 m

Banjarmasin, 2 Juni 2023

Ketua Prodi Psikologi Islam

o

—

Dra. Mulyani, M.Ag
NIP. 196810101994032004




/ KEMENTRIAN AGAMA
2.) UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI

FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
ULN BANJARMASIN

ARTASARL I Jend. A. Yani Km. 4,5 Banjarmasin, KodePos 70235, Telp (0511) 3266593

—————

KARTU KONSULTASI SKRIPST
Nama : Angga Kurnia Akbar Pembimbing
NIM : 170104040165 1. Musfichin, M.A

Judul : Gambaran Perilaku Adiktif pada 2. Dr. M. ZainalAbidin,M.Ag
Pelaku Judi Online di Kota Buntok,

Kalimantan Tengah

No Tanggal Deskripsi Masalah Yang Dikonsultasikan Tanda Tangan
1 14 November Pelaksanaan Sidang Proposal, Mengganti
2022 judul dari big five personality pada pelaku

judi online menjadi Gambaran Prilaku
Adiktif Pada Pelaku Judi Online di kota
Buntok, Kalimantan Tengah.

2 *19 Juni 2023 Konsultasi Bab I, I dan ITI masalah
penulisan, mengganti kiri kanan kata

pengantar dll

3 23 Juni 2023 Memasukan alasan-alasan umunnya,
mengapa memilih topik, lokasi dan subjek

di bagian pendahuluan

4 27 Juni 2023 Konsultasi tentang alat ukur kriteria
subjek yang dimasukan di bab I

5 28 Juni 2023 Menambahkan Informan agar data
informasi subjek bisa diambil dari mereka

6 03 Juli 2023 Memberbaiki Pertanyaan untuk informan
terkait dengan kondisi subjek, pekerjaan

keluarga dll

7 05 Juli 2023 Membuat Teori dan dan pembahasan
menjadi serasi dari Gambaran prilaku
adiktif pada pelaku judi online di kota

FEAPH| P




KEMENTRIAN AGAMA

J0E UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI
FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
ULN BANJARMASIN
ANIASARL 1. Jend. A. Yani Km. 4,5 Banjarmasin, KodePos 70235. Telp (0511) 3266593
KARTU KONSULTASI SKRIPST
Buntok, Kaimantan Tengah
7\
8 07 Juli 2023 Membuat diskusi analisis di bab IV serta
mengisi footnotenya
9 10 Juli 2023 Membuat hasil observasi di bab IV . [
10 12 Juli 2023 Melaporkan Hasil wawancara informan
dan memasukannya di lampiran £\
11 14 Juli 2023 | Memperbaiki tulisan dan paragraf N
12 16 Juli 2023 Konsultasi bab V %__j
Banjarmasin, 15 Juli 2023
Ketua Prodi Psikologi Islam
A
—

Dra. Mulyani, M.Ag
NIP. 196810101994032004




2. Pernyataan Kesediaan Subjek

PEDOMAN WAWANCARA
INFORMED CONSENT
Dengan pernyataan ini, saya Angga Kurnia Akbar jurusan Psikologi Islam Universitas Islam
Negri Banjarmasin yang sedang melaksanakan penelitian skripsi dengan judul “Gambaran
Perilaku Adiktif pada Pelaku Judi Online di Kota X, Kalimantan Tengah”. Meminta
kesediaan anda untuk menjadi responden penelitian untuk dimintai data dan menjawab beberapa
pertanyaan berkaitan dengan tema penelitian dengan jalan wawancara. Jika anda menjadi

responden pada penelitian ini, untuk mengisi biodata dan pada pertanyaan di bawah ini:

Nama/Inisial 7R,
Usia 190 £awn
Asal daerah : Buniolke

Lama bergabung

Banjarmasin, ................. 2023

Responden



PEDOMAN WAWANCARA
INFORMED CONSENT

Dengan pernyataan ini, saya Angga Kurnia Akbar jurusan Psikologi Islam Universitas Islam

Negri Banjarmasin yang sedang melaksanakan penelitian skripsi dengan judul “Gambaran

Perilaku Adiktif pada Pelaku Judi Online di Kota X, Kalimantan Tengah”. Meminta

kesediaan anda untuk menjadi responden penelitian untuk dimintai data dan menjawab beberapa
pertanyaan berkaitan dengan tema penelitian dengan jalan wawancara. Jika anda menjadi

responden pada penelitian ini, untuk mengisi biodata dan pada pertanyaan di bawah ini:

Nama/Inisial : G
Usia : Q&(/hn
Asal daerah : Bordie

Lama bergabung

Banjarmasin, ................. 2023

Responden




PEDOMAN WAWANCARA
INFORMED CONSENT
Dengan pernyataan ini, saya Angga Kurnia Akbar jurusan Psikologi Islam Universitas Islam
Negri Banjarmasin yang sedang melaksanakan penelitian skripsi dengan judul “Gambaran
Perilaku Adiktif pada Pelaku Judi Online di Kota X, Kalimantan Tengah”. Meminta
kesediaan anda untuk menjadi responden penelitian untuk dimintai data dan menjawab beberapa
pertanyaan berkaitan dengan tema penelitian dengan jalan wawancara. Jika anda menjadi

responden pada penelitian ini, untuk mengisi biodata dan pada pertanyaan di bawah ini:

Nama/Inisial 5D

Usia : 1S kadwn
Asal daerah :onkole,
Lama bergabung

Banjarmasin, ................. 2023

Responden



3. Pernyataan kesediaan Informan

PEDOMAN WAWANCARA
INFORMED CONSENT

Dengan pernyataan ini, saya Angga Kurnia Akbar jurusan Psikologi Islam
Universitas Islam Negri Banjarmasin yang sedang melaksanakan penelitian
skripsi dengan judul “Gambaran Perilaku Adiktif pada Pelaku Judi Online
di Kabupaten Barito Selatan Kalimantan Tengah”. Meminta kesediaan anda
untuk menjadi responden penelitian untuk dimintai data dan menjawab
beberapa pertanyaan berkaitan dengan tema penelitian dengan jalan wawancara.
Jika anda menjadi responden pada penelitian ini, untuk mengisi biodata dan

pada pertanyaan di bawabh ini:

Nama/Inisial :Op
Usia : 26 tahun
Asal daerah : Kabupaten Barito Selatan

Banjarmasin,12 Juli 2023

Responden
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PEDOMAN WAWANCARA
INFORMED CONSENT

Dengan pernyataan ini, saya Angga Kurnia Akbar jurusan Psikologi Islam
Universitas Islam Negri Banjarmasin yang sedang melaksanakan penelitian
skripsi dengan judul “Gambaran Perilaku Adiktif pada Pelaku Judi Online
di Kabupaten Barito Selatan Kalimantan Tengah”. Meminta kesediaan anda
untuk menjadi responden penelitian untuk dimintai data dan menjawab
beberapa pertanyaan berkaitan dengan tema penelitian dengan jalan wawancara.
Jika anda menjadi responden pada penelitian ini, untuk mengisi biodata dan

pada pertanyaan di bawabh ini:

Nama/Inisial 'Ry
Usia : 26 tahun
Asal daerah : Kabupaten Barito Selatan

Banjarmasin,12 Juli 2023

Responden
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PEDOMAN WAWANCARA
INFORMED CONSENT

Dengan pernyataan ini, saya Angga Kurnia Akbar jurusan Psikologi Islam
Universitas Islam Negri Banjarmasin yang sedang melaksanakan penelitian
skripsi dengan judul “Gambaran Perilaku Adiktif pada Pelaku Judi Online
di Kabupaten Barito Selatan Kalimantan Tengah”. Meminta kesediaan anda
untuk menjadi responden penelitian untuk dimintai data dan menjawab
beberapa pertanyaan berkaitan dengan tema penelitian dengan jalan wawancara.
Jika anda menjadi responden pada penelitian ini, untuk mengisi biodata dan

pada pertanyaan di bawabh ini:

Nama/Inisial - HI
Usia : 25 tahun
Asal daerah : Kabupaten Barito Selatan

Banjarmasin,12 Juli 2023

Responden



Lampiran B

1. Expert Judgement

Hal : Permohonan Expert Judgement
Lampiran : 1 Bundel Guide Interview

Yth. Bapak Imadduddin, M.A
di Tempat

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat, A

Kami mahasiswa Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin:
Nama : Angga Kurnia Akbar

NIM 1170104040165

Prodi : Psikologi Islam (PI)

Dengan ini bermaksud mengajukan Expert Judgement Instrumen Guide Interview
untuk penelitian tugas akhir/skripsi saya dengan Judul “Gambaran perilaku adiktif
pada pelaku judi online ".

Dengan permohonan ini atas kesediaan Bapak kami ucapkan banyak terima
kasih.

Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh

Mengetahui, Banjarmasin, 28 Februari 2023
Dosen Pembimbing Akademik Hormat Kami,

\

Musfichin, M.A



Surat Keterangan Expert Judgement

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Imadduddin, M.A
Jabatan/Instansi : Dosen Psikologi Islam

Dengan ini telah melaksanakan Expert Judgement pada:

Nama : Angga Kurnia Akbar

NIM 1170104040165

Judul Penelitian : Gambaran perilaku adiktif pada pelaku judi online
Obyek Penilaian : Perilaku adiktif

Demikian Expert Judgement ini dibuat untuk diperbaiki sebagaimana rekomendasi.
(terlampir)

Imadduddin, M.A

13
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
‘\ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
:",. FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
v PROGRAM STUDI PSIKOLOGI ISLAM
Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4.5 Banjarmasin 70235 Telepon (0511) 3266593
U IN Website: www.pi.uin-antasari.ac.id; E-mail: psikologi.islam@uin-antasari.ac.id
Lampiran:
Rel jasi dan Hasil E Jud ¢

Instrumen Guide Interview

Secara umum Instrumen Guide Interview “Perilaku adiktif ” pada Desain Penelitian a.n.
Angga Kumia Akbar (NIM:170104040165) tersebut*):

a. Belum layak digunakan dan masih memerlukan konsultasi

b. Dapat digunakan dengan banyak revisi

c. Dapat digunakan dengan sedikit revisi

d. Dapat digunakan tanpa revisi

Komentar dan Saran Perbaikan:

Imadduddin, M.A

*) lingkarilah sesuai dengan penilaian bapak/Ibu secara obyektif.



Hal : Permohonan Expert Judgement
Lampiran : 1 Bundel Guide Interview

Yth. Ibu Siti Rai'yati, M.Psi
di Tempat
Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan hormat, .
Kami mahasiswa Fakultas Ushuluddin dan Humaniora UIN Antasari Banjarmasin:

Nama : Angga Kurnia Akbar
NIM : 170104040165
Prodi : Psikologi Islam (PI)

Dengan ini bermaksud mengajukan Expert Judgement Instrumen Guide Interviev.v
untuk penelitian tugas akhir/skripsi saya dengan Judul “Gambaran perilaku adiktif
pada pelaku judi online ”.

Dengan permohonan ini atas kesediaan Ibu kami ucapkan banyak terima kasih.
Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh

Mengetahui, Banjarmasin, 28 Februari 2023
Dosen Pembimbing Akademik Hormat Kami,

W2l

Musfichin, M.A An urmia Akbar
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Surat Keterangan Expert Judgement

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:
Nama : Siti Rai'yati, M.Psi
Jabatan/Instansi : Dosen Psikologi Islam

Dengan ini telah melaksanakan Expert Judgement pada:

Nama :Angga Kurnia Akbar

NIM 1170104040165

Judul Penelitian : Gambaran perilaku adiktif pada pelaku judi online
Obyek Penilaian : Prilaku Adiktif

Demikian Expert Judgement ini dibuat untuk diperbaiki sebagaimana rekomendasi.
(terlampir)

Banjarmasing . sawansssivsisesiersiG
Expert Judge

2L
Rai'yati, M.Psi




KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ANTASARI BANJARMASIN
FAKULTAS USHULUDDIN DAN HUMANIORA
PROGRAM STUDI PSIKOLOGI ISLAM

Jalan Jenderal Ahmad Yani Km. 4 5 Banjarmasin 70235 Telepon (0511) 3266593
U l.N Website: www pi uin-antasan ac id, E-mail’ psikologi islam@uin-antasan ac.id

Lampiran:

Instrumen Guide Interview

Secara umum Instrumen Guide Interview “Prilaku Adiktif " pada Desain Penelitian a.n.
Angga Kurnia Akbar (NIM:170104040165) tersebut®):

a. Belum layak digunakan dan masih memeriukan konsultasi

b. Dapat digunakan dengan banyak revisi

c. Dapat digunakan dengan sedikit revisi

d. Dapat digunakan tanpa revisi

Komentar dan Saran Perbaikan:

Banjarmasin, .. s assnunssnississsis i ysssys

Expert Judgement

*) lingkarilah sesuai dengan penilaian bapak/Ibu secara obyektif.

17



Lampiran C

1. Pedoman Wawancara Subjek Penelitian

18

Guide Wawancara Skripsi

Subjek Komponen Perilaku Adiktif Menurut Lee

No. Aspek Indikator Pertanyaam
1 | Excessive use Merasa terikat dengan | 1. Apa yang membuat anda merasa
judi online perlu untuk
bermain judi online?
2. Bagaimana hibungan anda
dengan keluarga
saat bermain judi ?
3. Jika ada seseorang yang menegur
anda untuktidak bermain judi
online, misalnya orang tua
atau saudara anda. Bagaimana
perasaan andasaat itu?
2 | Withdrawal symptoms | Perasaan yang tidak | 1. Bagaimana perasaan anda jika
menyenangkan karena | tidak bermain
penggunaan judi online | judi online?
dikurangi atau tidak | 2. Bagaimana perasaan anda ketika
dilanjutkan mengurangi
bermain judi online?
3 | Tolerance Merasa kebutuhan | 1. Berapa lama anda melakukan
untuk melakukan judi | judi online
online dengan | dalam sehari?
meningkatkan ~ waktu | 2. Apakah ada peningkatan waktu
secara terus menerus setiap harinya
hingga merasa puas dalam bermain judi online?
4 | negative repercussions | Terjadi konflik dengan | 1. Bagaimana tanggapan teman dan

kehidupan sosial
termasuk pekerjaan.

keluarga
anda ketika mengetahui anda
bermain judionline?

2. Pekerjaan apa saja yang anda
lakukan saat
mulai bermain judi sampai sekarang?

3. Apa saja dampak judi online
terhadap
pekerjaan anda?
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Guide Wawancara Skripsi Subjek

Dampak Kecanduan Judi Online Menurut Notonegoro

No. Nilai-nilai Indikator Pertanyaan
1 | Nilai Material Habisnya uang | 1. Bagaimana Kondisi ekonomi anda sekarang?
atau tidak stabilnya i S
keuangan 2. Sgat awal sampai sekarang bermain judi
bagaimana
kondisi keuangan anda?
3. berapa banyak hutang yang anda miliki saat
ini. Berapa
saja jumlahnya, dan kepada siapa saja
berhutang?
2 | Nilai Vital Habisnya barang | 1. Apa saja barang yang anda jual untuk
yang remaja miliki | bermain judi
seperti handphone, | online?
motor dan barang- | 2. Bagaimana perasaan anda ketika barang-
barang  berharga | barang anda
lainnya terjual karena judi?
3. Mengapa anda berani untuk menjual
barang-barang
anda untuk bermain judi online?
3 | Nilai Kerokhanian | Meninggalkan 1. Bagaimana hubungan anda dengan tuhan

kewajiban

beragama  seperti
sembahyang/sholat
dan puasa di bulan

romadhon,
melakukan
tindakan yang
melanggar norma

di masyarakat

anda sebelum
bermain judi online?

2. Hal biasa apa saja yang anda lakukan
sebelum bermain

judi dan ditinggalkan saat bermain judi
berkaitan denganritual keagamaan?

3. Saat ini bagaimana hubungan anda dengan
tuhan anda?
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Guide Wawancara Skripsi Subjek

Faktor-faktor kecanduan Judi Online Menurut Hendry Alfiansyah

No Faktor-faktor Indikator Pertanyaan

1 | Sosial dan ekonomi | Kondisi sosial 1. Bagaimana Kondisi Ekonomi anda saat
ekonomi yang | awal bermain
rendah, Judi?
perjudian 2. Apa pekerjaan anda saat ini ? Berapa
menjadi suatu | gaji yang anda

sarana untuk

terima? Untuk apa gaji yang anda terima?

3. Bagaimana perasaan anda jika uang anda
digunakan untuk
bermain judi online?

4. Apa saja pekerjaan anda saat sebelum
bermain judionline?

2 | Situasional Tekanan dari 1. Bagaimana awalnya anda mengatahui ada
sahabat judi online?
ataupun 2. Bagaimana pengaruh teman atau sahabat
kelompok, anda ketika awal
ataupun area bermain judi online?
buat 3. Apa yang dilakukan teman anda yang
berpartisipasi bermain judi onlinejika anda tidak bermain
dalam judi online?
perjudianserta
metode-metode
pemasaran
yangdicoba
olehpengelolah
perjudian
3 Belajar Kaitan hidup 1. Bagaimana keadaan lingkungan tinggal
bermasyarakat anda?
terjadi sebuah 2. Apa tanggapan keluarga anda ketika
interaksi- mengetahui anda
interaksi sosial bermain judi online?
dalam aktivitas 3. Apakah tempat tinggal anda mendukung
sosial anda bermain
judi online? Mengapa demikian?
4 Persepsi tentang Mereka 1. Bagaimana perasaan anda jika mengalami

probabilitas
kemenangan

biasanyamerasa
sangat percaya
kemenangan

kekalahan?

2. Saat mempunyai uang, apa yang anda
prioritaskan untuk
menggunakan uang tersebut?
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yang hendak
diperolehnya

3. Apakah anda sudah memikirkan
digunakan untuk apa
uang hasil judi online jika memenangkannya?

Persepsi tentang
keterampilan

Menganggap
kalau
keberhasilan
atau
kemenangan
dalam game
judi
merupakan
sebab
keterampilan
yang
dimilikinya

1. Apa perasaan anda jika menang dalam judi
online?

2. Bagaimana tanggapan teman anda jika
memenangkan judi
online?

3. Jika menang, pengetahuan apa yang anda
berikan kepada

teman anda yang bermain judi untuk
memenangkan judi?
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Lampiran D
Verbatim Wawancara Subjek S

IDENTITAS : S, Laki-laki 28 tahun

Waktu : 06-04-2023, Jam 22.57 — 23.21 WIB (24 Menit)
Lokasi - JI. Ibunda, Kabupaten Barito Selatan, Kalimantatn Tengah
Baris Uraian Tema
Peneliti | 1 Yo S ni ada sedikit pertanyaan yang mau ku | Pembuka
2 tanyakan dengan ikam. S:B1-B5

S 3 Ya iih

Peneliti | 4 Jadi jawab ja sesuai dengan rasa ikam

S 5 Ya iih

Peneliti | 6 Apa yang membuat ikam merasa perlu main judi | Merasa terikat

7 online? dengan judi
online
S : B6-B27
S 8 Takana hati handak main kytu nah, maksudnya hati
9 ni handak main, ya main tu pang, tapi bilanya
10 kadada duit kada main ai, oleh kada memaksa akan
11 jua tuh kaya orang cari sana cari sini, tapi kalo
12 sudah menyabu tu rasanya lain lagi, handak tarus
13 main hati nih mun kadada modal bisa tasasanda
14 barang, kaya nafsu handak main tu kada kwa lagi
15 dikendali akan tuh.
Peneliti | 16 Bagaimana hubungan kam dengan keluarga pas
17 kam lagi main judi?
S 18 Aman haja pang kadada kenapa-kenapa, oleh kd
19 tahu jua keluarga ku bahwa aku tu main slot
Peneliti | 20 Misalnya ada orang yang menegur agar tidak
21 bermain judi online lagi, misalanya orang tua atau
22 saudara, bagaimana perasaan kam?
S 23 Mun ada yang managurlah palingan kakak Kku,
24 buhannya kan main jua, jadi palingan jangan talalu
25 rancak kaytu ai, mun perasaanku bodo amat ai,
26 tatap ai aku main jua, oleh hati ni handak main
27 banar kan.

Peneliti | 28 Gimana perasaan kam bila kada main judi online? | Perasaan yang
tidak
menyenangkan
karena
penggunaan
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judi online
dikurangi atau
tidak

dilanjutkan
S : B28- B39
S 29 Rasa ada yang kurang, tapi bila rasa handak main,
31 main ai bila ada duitnya, ni takana banyak kadada
32 duitnya jadi kada main ali.
Peneliti | 33 Bagaiman perasaan kam jika mengurangi main judi
34 online?
S 35 Kadada pang perasaan handak mengurangi, cuman
36 hati ni bila handak banar main, main tu pang,
37 cuman misalnya kalah lah rasanya tu handak ampih
38 main, tapi esok-esok nya tu tamaini pulang, kaya
39 kda kawa ampih kytu nah
Peneliti | 40 Berapa lama kam bermain judi online dalam | Merasa
sehari? kebutuhan
untuk
melakukan
judi online
dengan
meningkatkan
waktu secara
terus menerus
hingga puas
S : B40-B53
S 41 Kada manantu jua, ibaratnya tu, mun manang lawas
42 ai main, tapi mun kalah ampih ai dah oleh kdd lagi
43 duitnya.
Peneliti | 44 Apakah ada peningkatan waktu setiap harinya
45 dalam main judi online ni?
S 46 Bila manang tarus biasanya handak main tarus,
47 cuman takanannya bisa jua ku kontrol bila kd tapi
48 gacor lagi kan, ku stop dahulu di situs yang ku
49 maini tu hanyar aku ganti ka situs lain. Bila manang
50 ku maini ai tarus, mun waktu tu kada tahu lagi dah
51 berapa berapanya pokonya bila main tarus kaytu
52 nah.
Peneliti | 53 Bagaimana tanggapan teman atau keuarga anda | Terjadi konflik
54 ketika mengetahui anda bermain judi online? dengan
kehidupan

sosial
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termasuk
pekerjaan
S : B53-B68
S 55 Kadada ai oleh kada tahu lo kuitan ku, munnya
56 buhan kaka-kaka ku buhanya main jua, jadi biasa ai.
Peneliti | 57 Pekerjaan apa saja yang anda lakukan saat mulai
58 main judi online sampai sekarang?
S 59 Bagawi di perusahaan sawit ai, tapi ni ampih dah, ni
60 umpat kawan ku ai menyasah pameran-pemeran ke
61 kota-kota orang
Peneliti | 62 Apa dampak judi onine terhadap pekerjaan kamu?
S 63 Ya banyak tabuang waktu kan, misalnya gawian
64 handak ini itu bisa kada sawat lagi tagawi, kena bisa
65 tahual Iwn kawan, cuman kd nang berat banar kaytu
66 nah babaya nya ja, ibaratnya kan kaya aku kada
67 tagawi ini kena inya bamamai lawan aku kena nya
68 ampih ai lagi kakaytu ja.

Peneliti | 69 Bagaimana kondisi ekonomi kamu sekarang? Habisnya uang
atau tidak
stabilnya
keuangan
S : B69-B85

S 70 Ya kurang lah ibaratanya tu handak belanja tu kd

71 tapi kawa oleh ku bawa main bisa rancak duitnya
Peneliti | 72 Saat awal sampai sekarang bermain judi online
73 bagaimana kondisi keuangan kamu?
S 74 Kada stabil lah ibaratnya kan duit mem pas kan,
75 lima puluh ribu misalnya tapi hati ni handak main
76 kupaksa akan main ali, ibaratnya tu kd kawa belanja
77 gasan ini itu, ibaratnya mempas kaytu gasan aku
78 main, tapi kurang gasan aku belanja.
Peneliti | 79 Ada punya hutang lah selama kamu main judi
80 online ini, kalo ada berapa? Kepada siapa saja
81 berhutang?
S 82 Mun bahutang-hutang aku ni kada bila gasan main
83 tu, kecuali aku di bari bisa ja lawan buhannya mun
84 buhannya manang bisa haja membari sedikit-
85 sedikit.
Peneliti | 86 Apa saja barang yang kamu jual untuk main judi | Habisnya
87 online ini? barang yang

dimiliki seperti
handphone,
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motor dan
barang-barang
berharga
lainnya
S : B86-B102
S 88 Hp dua buting tajual, ibaratnya kan pemulaan tu
89 menyanda dahulu, habis tu kd kawa lagi sorang
90 membayari jadi beselajuran ai tejual.
Peneliti | 91 Bagaimana perasaan kamu saat terjual?
S 92 Sakit hati, menyesal, ngalu kepala oleh kada ba hp
Peneliti | 93 Kenapa kamu berani menjual barang untuk main
94 judi online?
S 95 Karna hati handak main lawan dikendalii oleh sabu
96 tu, pokonya bila sudah menyabu ni pikiran tu harus
97 main, harus main kaypa kah cara nya pokonya
98 harus main, akhirnya tasanda hp oleh maumpati
99 hawa nafsu sorang ni kan jadi kada kawa lgi tatabus
100 lalu tajual salajur ya kaya tadi jua pang, jaka kada
101 nyabu kan masih netral ja sorang ni, kawa ja masih
102 mengontrol
Peneliti | 103 Bagaimana hubungan kamu dengan tuhan sebelum | Meninggal
104 bermain judi online? kewajiban
beragama
seperti sholat,
melakukan
tindakan yang
melanggar
norma di
masyarakat.
S :B103-116
S 105 Masih ingat ja kan, kaya be istighfar kan
Peneliti | 106 Hal apa saja yang kamu tinggalkan terkait dengan
107 ritual keagamaan sebelum dan sesudah bermain?
S 108 Jarang jua pang sebujurnya aku sembahyang, tapi
109 bedanya lah pas aku sudah main ni ibaratanya aku
110 tu banyak pikiran jadinya, banyak kada maingat
111 waktu kan.
Peneliti | 112 Bagaimana saat ini hubungan kamu dengan tuhan?
S 113 Ya masih ingat haja kaytu kan mun sembahyang
114 ada haja kan walau kada lima waktu dimana hati
115 handak, ibaratnya tu kada kafir banar hahaha, mun
116 kafir banar kan kd ingat lagi lawan tuhan kan.
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Peneliti | 117 Bagaimana kondisi Ekonomi anda saat awal | Kondisi sosial
118 bermain judi online? ekonomi yang
rendah, judi
sebagai sarana
menaikan
hidup yang
lebih baik
S:B117-B138
S 119 Ekonomi saat itu mem pas ibaratnya kan duit gasan
120 segalanya macam, kaya balanja kan tu kawa ja
121 walaupun sedikit.
Peneliti | 123 Apa pekerjaan anda saat ini? Berapa gaji yang
124 kamu terima, untuk apa gaji yang kamu terima?
S 125 Wahini kaya tadi tu pang umpat kawan bejualan ke
126 pameran-pameran,  sapalihnya  gasan  main
127 takananya bila handak main
Peneliti | 128 Bagaimana perasaan kamu jika uang kamu
129 digunakan untuk bermain judi online?
S 130 Bilanya kalah manyasal ai rasa handak ampih main,
131 tapi kena main pulang mun gajihan, kaya kada
132 ampih kytu nah
Peneliti | 133 Apa pekerjaan kamu sebelum menjadi pemain judi
134 online?
S 135 Sebelum nya aku tu kadada bisi gawian pang,
136 untung ja pas aku balum bagawi tu aku masih
137 balum tahu kan, jakanya sudah tahu malah kypa kah
138 tu kena
Peneliti | 139 Bagaimana awal kamu mengetahui judi online? Tekanan dari
sahabat atau
kelompok,
metode-
metode
pemasaran dari
pengelola judi
online
S : B139-B155
S 140 Asalnya gara-gara melihati orang melihati kawan
141 kan, habis tu di pengaruhi kawan lalu taumpat hati
142 handak main judi online jua, habis tu main ai judi
143 nih kalo pina manang kan, kawa menambahi
145 kebutuhan yang lain kan, tapi mun mamang gin duit
146 banyak tabukah takasini jua pang ibaratnya tu kan
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taputar ja takajudi
Peneliti | 147 Bagaimana pengaruh teman atau sahabat anda
148 ketika awal bermain judi online?
S 149 Pengaruhnya tu oleh buhannya main, sorang ada
150 kena lawan inya, jadi melihati kawan main tu jadi
151 rasa hati handak main jua, lawan pas melihati
152 kawan manang tu nah rasa handak jua.
Peneliti | 153 Apa yang dilakukan teman kamu yang pemain judi
154 online ketika melihat kamu tidak bermain judi?
S 155 Paling kaya kada main kah S
Peneliti | 156 Bagaimana keaadaan lingkungan tempat tinggal | Kaitan hidup
157 kamu? bermasyarakat
terjadi
interaksi sosial
dalam aktivitas
sosial
S : B156-B166
S 158 Aman haja pang
Peneliti | 159 Apa tanggapan keluarga kamu ketika mengetahui
160 kamu main judi online?
S 161 Kada tau pang mamaku, mun kaka ku biasa haja
162 pang oleh inya main jua lo.
Peneliti | 163 Apa kah tempat tinggal kamu mendukung kamu
164 bermain judi online?
S 165 Kada pang, rancak tu bila main diluar ja jarang
166 dirumah, mun di rumah jua paling di kamar
Peneliti | 167 Bagaimana perasaan kam ketika kalah main? Merasa
percaya
kemenangan
yang diperoleh
S : B167-B180
S 168 Manyasal, sakit hati, kada kawa balanja, itu ai
Peneliti | 169 Saat punya uang, apa yang kamu prioritaskan
170 untuk menggunakan uang tersebut
S 171 Ibaratnya duit ni lima puluh ribu ja kalo di tangan,
172 tapi ada barang nang handak di tukar, biasanya aku
173 main dahulu kalo pina ada tambahan gasan nukar
174 nang lainnya mun manang kan, tapi habis tu kalah,
175 lalu kada jadi batukaran.
Peneliti | 176 Apakah kamu sudah memikirkan digunakan untuk
177 apa wuang hasil judi online kamu jika
178 memenangkannya?
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S 179 Ya sama kaya tadi jua kan handak batukaran barang
180 ini itu ai, tapi akhirnya kada jadi oleh kalah
Peneliti | 181 Apa perasaan anda jika menang judi online? Merasa
kemenangan
dalam judi
online adalah
sebuah
keterampilan
S:B181-B192
S 182 Senang, bahagia itu ai
Peneliti | 183 Bagaimana tanggapan teman kamu jika
184 memenangkan judi online?
S 185 Banyak nang minta-minta ai, habis tu ku barii ai
Peneliti | 186 Jika menang, pengetahuan apa yang kamu berikan
187 kepada teman kamu untuk memenangkan judi
189 online?
S 190 Kada jua pang oleh perasaku manang tu ada hari-
191 hari nya ja kada mesti kam harus kayni kaytu, oleh
192 itu kan mesin jua kan.
Verbatim wawancara Subjek R
IDENTITAS : R, Laki-laki 29 tahun
Waktu : 06-03-2023, Jam 21.10 — 21.40 WIB (30 Menit)
Lokasi - JI. Ibunda I, Kabupaten Barito Selatan, Kalimantatn Tengah
Baris Uraian Tema
Peneliti | 1 Assalamualaikum warahmatulahi wabarakatuh Pembuka
R:B1-B2
R 2 Waaaikum saam warahmatulahi wabarakatuh
Peneliti | 3 Apa vyang membuat kamu merasa perlu | Merasa terikat
4 memaminkan judi onine? dengan judi
online
R : B2-B15
R 5 Kesenangan aja sih, sambil memikirkan hutang-
6 hutang, mau ga mau harus main
Peneliti | 7 Gimana hubungan anda dengan orang disekeliling
8 saat bermain judi onine?
R 9 Kd nyaman pang soalnya kalo kawan taumpat main
10 banar ai, tapi mun sekacara kepribadianku, aku
11 acuh tak acuh ai pas lagi main tuh
Peneliti | 12 Tpi kam tu mun ditagur kawan atau ditagur
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13 keluarga ikam kaypa tanggapan ikam tuh?
R 14 Kalo misalnya dari kuitan menagur aku kada main,
15 kalonya dengan kawan tergantung siapa kawannya,.
Peneliti | 16 Hal-hal apa aja yang membuat ikam mengurangi | Perasaan yang
17 main judi onine? tidak
menyenangkan
karena
penggunaan
judi online
dikurangi atau
tidak
dilanjutkan
R : B16-B33
R 18 Aku dulu main tiap hari, tapi wahini aku
19 mengurangi, ada aku main pas bulan januari, waktu
20 itu ku gajian, tapi yang aku pake 100 ribu haja, kd
21 kaya dulu, kalo dulu pas waktu gajiahan langsung
22 ku maini semua gajih ku tu, oleh hutangku mulai
23 sedikit dah.
Peneliti | 24 Perasaan kam pas mengurangi main judi online tu
25 pang kaya apa?
R 26 Klo perasaanku lo, aku memikir akan amunnya aku
27 main tarus hutangku makin banyak, jadi aku banyak
28 main game ai gasan mengurangi aku main, kaya
29 game yugioh, mun awal-awal ku mengurangi itu
30 gelisah rasanya. Ni aku bemaafan haja dhulu lah
31 yang awalnya jiwa kita tu kd bisa jadi maling
32 timbul bisa jadi maling, yang ada dirumah tu
33 misanya motor bisa tesanda saking hndk mainnya.

Peneliti | 34 Berapa lama waktu kamu sehari main judi online? | Merasa
kebutuhan
untuk
melakukan
judi online
dengan
meningkatkan
waktu secara
terus menerus
hingga puas
R : B34-B51

R 35 Kalo waktu dahulu lah, waktu aku bisi usaha jual

36 pulsa dan lain-lain lah, sehari tu bisa sampai lima
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37 ratus ribu sampai satu juta tiapa hari aku main. Itu
38 pas lagi tahun 2021 an, tapi mun wahini aku paling
39 seratus ribu an ai.
Peneliti | 40 Itu bisa sampai berapa jam main?
R 41 Kalo masalah jam tu misalnya aku duduk main satu
42 juta, kalo misalnya kalah langsung ampih ai, oleh
43 kadada duit lagi, mun manang syukur bisa main 24
44 jam tu png.
Peneliti | 45 Berarti setiap waktu main lah?
R 46 Dahulu hampir tiap waktu main pas lagi beduit,
47 wahini kan ngarannya ngalih jua duit dah, mun ada
48 orang menagih hutang Iwn aku, mau kada mau ai
49 mencari modal kesana kemari gasan main, supaya
50 kawa membayar, mun manang bayari mun kalah
51 sorang taungut ai lagi pusang.
Peneliti | 52 Bagaimana tanggapan teman dan keluarga ketika | Terjadi konflik
53 tahu kamu pemain judi online? dengan
kehidupan
sosial
termasuk
pekerjaan
R : B52-B72
R 54 Orang tua ku ni punya riwayat bekas penjudi jua,
55 suah sampai masuk penjara, jadi kalo masalah
56 tanggapan itu aku di tagur ampih jua pang lawan
57 kuitan ku, kalo dari kawanan ada yang menegur
58 sedikit aja, tapi kalo kawanan yang menyuruh main
59 judi banyak. Oleh bisi kawan yang kada main slot
60 ni kadada lagi dah
Peneliti | 61 Pekerjaan apa saja yang kamu lakukan saat mulai
62 judi online sampai sekarang?
R 63 Kerja di puskesmas ai jadi asisten apoteker, ya dari
64 hasil itu ai aku main wabhini.
Peneliti | 65 Apa dampak dari judi online terhadap pekerjaan?
R 66 Itu tu aku banyak teledornya, jarang turun begawi,
67 oleh rancak kalah tu pang pikiran jadi kacau sampai
68 befikir handak ampih bagawi, lawan ga lah penjudi
69 ni bila anu kam penyinggungan kam, kaya aku
70 disambat raja slot lah lawan kawanan gawian,
71 sorang ni tasinggung pang cuman kaypa pang lagi
72 mun aku nya dasar kaytu, handak sarik ya sorang
73 dasar pemain jua.
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Peneliti | 74 Bagaimana keadaan ekonomi kamu sekarang? Habisnya uang
atau tidak
stabilnya
keuangan
R : B74-B85

R 75 Ekonomi ku sekarang nol lah, eh kada nol lagi

76 mines malah, oleh banyak hutang lo, jadi aku
77 begawi ni gasan bayar hutang ai mun segala belanja
78 tu kawa haja tapi sedikit banar
Peneliti | 79 Dari awal sampai sekarang pas kamu main judi
80 online bagaimana kondisi keuangan kamu?
R 81 Mines tarus pang
Peneliti | 82 Berapa banyak hutang yang kamu miliki saat ini,
83 berapa jumlahnya, dan kepada siapa saja
berhutang?
R 84 Banyak pokonya, yang pastinya lawan kawanan
85 pang, kalo nominal kd ku sebut akan gin.
Peneliti | 86 Apa saja barang yang terjual untuk main judi | Habisnya
87 online? barang yang
dimiliki seperti
handphone,
motor dan
barang-barang
berharga
lainnya
R : B86-B100
R 88 Hp tejual, lalu motor tesanda
Peneliti | 89 Bagaimana perasaan ketika barang-barang kamu
90 terjual?
R 91 Penyesalan ai
Peneliti | 92 Kenapa berani menjual barang hanya untuk
93 bermain judi online?
R 94 Ya karna faktor hutang, kaya motor ku kan tanggal
95 1 harus bayar kredit, jadi mau kd mau ai lagi ku
96 sanda motor supaya kawa bayar, rencananya kan
97 gasan dibayar tapi duitnya malah ku pakai gasan
98 main judi online, jadi kd tebayar ai, ujung-ujungnya
99 minjam duit bos ai, ya sambatan orang tu gali
100 | lobang tutup lobang.
Peneliti | 101 | Bagaimana hubungan kamu dengan tuhan sebelum | Meninggal
102 | bermain judi online? kewajiban

beragama
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seperti sholat,

melakukan
tindakan yang
melanggar
norma di
masyarakat.
R:B101-B121
R 103 | Sebelumnya aku sembahyang, cuman kada jua pang
104 | lima waktu, paling maghrib isya, ya banyak bolong-
105 | bolong lah kada tapi anu jua sorang lawan agama
106 | han hehe
Peneliti | 107 | Apa ja yang kam tinggalkan pas main judi terkait
108 | ritual keagamaan? mksudnya tu pas kam balum
109 | main kam sholat pas kam main kam jarang sholat
R 110 | Aku pas semalam tu sempat kada percaya lawan
111 | tuhan seminggu, kaya nya aku tu oleh terlalu
112 | sombong pang, karna waktu itu aku nyaman banar
113 | mencari duit, nah dari situ aku tu mulai main judi
114 | online, main tarus sampai lima bulanan aku kada
115 | suah lagi sembahyang jumat.
Peneliti | 116 | Saat ini bagaimana hubungan kamu dengan tuhan?
R 117 | Ya mulai sadar lah, oleh aku rancak mimpi, mimpi
118 | ku ni aku di bawa orang sembahyang jumat di
119 | mesjid, ya satu minggu tu mimpi tarus aku maka
120 | wadah sembahyang nya tu beda-beda, sampai aku
121 | di bawa orang ke mesjid madinah
Peneliti | 122 | Bagaimana Kondisi ekonomi anda saat awal | Kondisi sosial
123 | bermain judi? ekonomi yang
rendah, judi
sebagai sarana
menaikan
hidup yang
lebih baik
R:B122-
B140S
R 124 | Pas aku lagi naik naiknya, lagi bagus bagusnya
125 | ekonomi,
Peneliti | 126 | Pekerjaan kamu saat ini apa? bila dapat itu berapa
127 | nominalnya? Dan untuk apa gaji yang anda
terima?
R 128 | Ya bagawi di puskesmas lawan membuka konter
129 | pulsa ai, mun gajih tu kd ku sebut akan gin, wahini
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130 | ya kupakai sekitar sepuluh persen gajih ku ja gin
131 | wahini kd kaya dahulu lagi seratus persen langsung
132 | ku pakai gasan main.
Peneliti | 133 | Bagaimana perasaan kamu ketika uang kamu di
134 | gunakan untuk main judi online?
R 135 | Biasa haja pang, cuman mun sudah kalah hanyar
136 | menyesal
Peneliti | 137 | Apa saja pekerjaan kamu saat sebelum main judi
138 | online?
R 139 | Bejualan tadi pang lawan puskesmas, tapi wahini
140 | kan ampih bajualan gara-gara slot ni pang
Peneliti | 141 | Dari mana kamu tahu awal ada judi online? Tekanan dari
sahabat atau
kelompok,
metode-
metode
pemasaran dari
pengelola judi
online
R : B141-B158
R 142 | Aku tu bahari menjaga warung lo, pas itu tu orang
143 | tu banyak manukar pulsa lawan mendeposit, jadi
144 | aku ni bingung jua bahari tu, pas ku cek cek lo
145 | gasan main judi online sekalinya, nah balalu ai aku
146 | belajar lawan kawan ku yang bisa, mulai dari dua
147 | puluh ribu kalah, habis tu penasaran aku main lagi
148 | sekira membuliki modal lo, sekalinya kalah lagi,
149 | nah dari situ pang aku main tarus.
Peneliti | 150 | Bagaimana pengaruh teman atau sahabat anda
151 | ketika awal main judi online?
R 152 | Ya kawan ai yang melajari, oleh aku jua yang
153 | handak belajar main, gara-gara penasaran jua pang
153 | awalnya tuh
Peneliti | 154 | Apa yang dilakukan teman anda yang bermain judi
155 | online jika anda tidak bermain judi online?
R 156 | Kadada ai, itu oleh aku jua kan yang handak, oleh
157 | ga ai bila kawanan ku malah mambarii duit gasan
158 | aku main wahini, ya suport jua tu kawanan ku.
Peneliti | 159 | Bagaimana keadaan lingkungan kamu tinggal? Kaitan hidup
bermasyarakat
terjadi

interaksi
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soasial dalam
aktivitas sosial
R : B159-B170
R 160 | Kada menantu jua ga ai, ada yang pemain ada jua
161 | yang kada
Peneliti | 162 | Apa tanggapan keluarga kamu ketika mengetahui
163 | kamu bermain judi online?
R 164 | Ya pastinya ditagur ai, oleh kaya tdi jua ga, yang
165 | orang tuha ku tu bakas kaya ini jua tuh?
Peneliti | 166 | Apakah tempat tinggal kamu mendukung kamu
167 | bermain judi online?
R 168 | Kalonya di rumah nyata kada png, tpi kalonya
169 | lingkungan kakawanan yang main slot jua,
170 | buhannya men suport.
Peneliti | 171 | Bagaimana perasaan kamu ketika jika mengami | Merasa
172 | kekalahan? percaya
kemenangan
yang diperoleh
R : B171-B200
R 173 | Hadang dulu ga lah ni panjang nih, awal tu kan
174 | banyak kalah, jdi pikiran ku tu handak membuliki
175 | duit tu, ya selama tiga bulan main tarus, niat nya
176 | handak membuliki itu pang, nah habis tiga bulan tu
178 | aku fokos dasar handak main haja, kadada lagi
179 | pikiraku gasan membuliki modal tu lagi, biar nang
180 | banyak hutang gin pokonya main tarus, nah di
181 | bulan itu tu aku yang mulai kacau, ya yang disitu tu
182 | aku mulai kada percaya lawan tuhan, sampai niat
183 | handak bunuh diri dah aku, percaya haja png surga
184 | neraka tu ada cuman kayapa yo lah hati ni kaya
185 | uyuh kaytu nah, oleh banyak beban pang, takutan
186 | kalo ada yang menagih lah habis tu teguran dari
187 | orang tuha ku lah macam macam pikiran.
Peneliti | 188 | Saat punya uang, apa yang kamu prioritaskan
189 | untuk menggunakan uang tesebut?
R 190 | Pertama tu lah pasti gasan aku main dahulu ku
191 | prioritas kan, habis tu hanyar membayar hutang-
192 | hutang ku, ya ada beberapa persen kytu nah gasan
193 | aku main, ada yang sepuluh persen ja ada yang lima
194 | puluh persenan tergantung mood ku ai.
Peneliti | 195 | Apakah kamu sudah memikirkan digunakan untuk
196 | apa uang hasil judi online jika memenangkannya?
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R 197 | Yang pastinya tu lah bayar hutang dahulu,
198 | sepalihnya gasan aku main lagi, mun kaya
199 | kebutuhan tu jarang kaytu nah tepikir akan nang
200 | kaya belanja atau semacamnya tu
Peneliti | 201 | Apa perasaan kamu jika menang dalam judi | Merasa
online? kemenangan
dalam judi
online adalah
sebuah
keterampilan
R : B201-B228
R 202 | Ni ga lah, bila manang tu nyatanya senang dahulu,
203 | hanyar disitu ku bepikir membayar hutang tapi
204 | sebelum bayar hutang tu ku membayar kewadah
205 | orang yang managih pang dahulu, hanyar sisanya
206 | ku maini lagi
Peneliti | 207 | Bagaimana tanggapan teman anda jika
208 | memenagkan judi online?
R 209 | Ni bila kawanan pemain jua lah, pasti inya minta
210 | depo akan akun nya, nya ga ai sebujurnya penjudi
211 | ni pemalar kam, bujuran tu penjudi ni inya hakun ja
212 | bebagi cuman lawan kakawanan penjudi jua iya,
213 | nang kaya membari modal tadih lawan
214 | kekawanannya, kena kaytu jua aku lawan kawanku,
215 | ya timbal balik lah, itu amun kawanan tahu lah,
216 | mun kawananku kada tahu gasan ku ai duitnya
217 | maapa jua mambarii
Peneliti | 218 | Jika menang, pengetahuan apa yang kamu berikan
219 | kepada teman yang main judi online juga?
R 220 | Kypa yo lah me anunya ni yo, mun kawan betakun
221 | haja hanyr ku padahi, soalnya aku ni banyak kalo
222 | main di akun mana-mana haja, jadi paling ku
223 | padahi ai pengalaman ku misalnya di akun madu99
224 | pakai modal gana ngalih manang nya, mun makai
225 | modal halus nyaman manang, paling kakaytu ai
Peneliti | 226 | Eh iih itu aja yang aku tanyakan, makasih ai dahulu
227 | nah atas waktunya R ai
R 228 | lih santai ja
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36

Identitas - J, Laki-laki, 25 Tahun
Waktu : 15-04-2023, Jam 20:51-21:16 (25 Menit)
Lokasi :JI. Ibunda I, Kabupaten Barito Selatan, Kalimantatn Tengah
Baris Uraian Tema
Peneliti 1 | Asslamu alaikum warahmatullahi wabarakatuh Pembuka
J:B1-B2
J 2 | Waalaikumsalam Warahmatullahi Wabarakatuh
Peneliti 3 | Apa yang membuat dirimu merasa perlu bermain Merasa terikat
4 judi? dengan judi
online J : B3-
B24
J 5 | Untuk bersenang-senang lah. mengisi waktu gabut
6 | jua. Pasrancak main jua, jadi rasa ngalin meampihi.
Peneliti 7 | Eee, kaya iyulah. Kalau hubungan ikam dengan
8 | keluarga kayapa pas ikam bermain judi neh?
J 9 | Kalau keluarga mislanya kada tahu kadapapa pang,
10 | kada jadi masalah. Kecuali pas banyak minta duit
11 | wan keluarga. Itu biasanya ditakuni kenapa minta
12 | duit banyak. Itu yang meolah jadi massalah karena
13 | bedusta.
Peneliti | 14 | Misalnya jua neh, ada orang neh kaya keluarga ikam
15 | atau kawan ikam menagur ikam supaya berhenti
16 | bermain judi ini. Apa perasaan ikam misalnya ada
17 | yang menegur ikam?
J 18 | Itu kudengar akan biasanya, pokonya point-point
19 | baiknya itu ibaratnya yang kuambil lah. Misalnya
20 | seorang bercermin ai seorang karena apa yang Kita
21 | lakukan ne merasa aja pada salah.
Peneliti | 22 | Tapi tetap ai main lah?
J 23 | Hiih, tetap aja main, hehee, tapi masuk-masuk ai
24 | sedikit-sedikit mengurangi lah sedikit-sedikit
Peneliti | 25 | Kalau misalnya anu pang, perasaan ikam pas kada Perasaan yang
26 | main judi online tu apa? tidak
menyenangkan
karena
penggunaan judi
online dikurangi
atau tidak
dilanjutkan
J . B25- B48




37

J 27 | Yaaa, kalau dulu-dulu tu lagi candu-candunya tu yaa
28 | rasa ada yang kurang ai lagi candu-candunya tu.
29 | Kaya beroko jua masam haa liur mun kada beroko.
30 | Sama jua judi tumun kada main.
Peneliti | 31 | Ooooh, iya-iya. Kayapa jua perasaan ikam
32 | mengurangi nya tu kayapa. Misalnya mengurang
33 | mainnya tu kayapa?
J 34 | Misalnya bila aku mengurangi main tu kan apabila
35 | lagi melamun tu nah. Apalagi apas aku lagi habis
36 | duit kadada lagi tu nah. Ibaratnya besok handak
37 | makan apa? Itu jadinya kaya ini kaya ini bila handak
38 | main, main ja tapi dikurangi kada sampai hari-hari tu
nah.
Peneliti | 39 | Berarti kam ne mengurangi kawa ajalah? Cuman
40 | melihati kondisi ekonomi jua lah?
J 41 | Nah itu bisa aja mengurangi, begamatan ujar orang tu
42 | kada ibaratnya langsung. Main-main ja tapi kada
43 | secandu dulu ai. kayapa caranya harus main tu nah.
44 | Mun wayah ini ibaratnya bila kadada kada usah ai,
45 | kadapapa ai. Mun kaya dahulu cari terus pang supaya
46 | kawa main.
Peneliti | 47 | Behutang pang lah?
J 48 | Mun behutang jarang pang,cuman bisa tejual barang.
Peneliti | 49 | Kalau main judi online sudah lawas lah ikam? Merasa
50 | Berapa tahun sudah? kebutuhan untuk
melakukan judi
online dengan
meningkatkan
waktu secara
terus menerus
hingga puas J :
B49-B68
J 51 | Awal kenal nya tu, kenal poker tu sejak kelas 3 SMP
Peneliti | 52 | Yang sampai candu banar tu pang?
J 53 | Yang sampai candu tu biasanya. Kalau dari kelas 3
54 | SMP sampai kelas 3 SMA tu biasa-biasa aja dulu,
55 | paling seminggu sekali, Yang candu tu sesudah lulus
56 | SMA lah pas bisa tekananya dapat duit seorangnya tu
57 | nah. Disitu merasa duit ada.
Peneliti | 58 | Pas lagi candu tu ada peningkatan waktu berarti lah
59 | handak main judi online lagi?
J 60 | Hiih, pokoknya mun kalah tu kayapa caranya aku
61 | handak membuliki duitku. Pokonya dipikiran tu kaya
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62 | tebawa halusinasi kita 0000 bisa menang bila kita
63 | main lagi mun kita kalah. Jadi kan tebawa-tebawa
64 | terus pokonya bila kalah tu bisa-bisa menang.
Peneliti | 65 | Hehehe, pokoknya bila makin kalah makin
66 | penasaran lah? Munnya menang handak lagi lah,
67 | oleh ada duitnya lah.
J 68 | Hiih-hiih-hiih,
Peneliti | 69 | Munnya tanggapan keluarga apa pas tahu ikam Terjadi konflik
70 | bermain judi online ne apa? Atau dari kawanan? dengan
kehidupan sosial
termasuk
pekerjaan
J: B69-B88
J 71 | Yaaa, pertama anggaplah dari keluarga itu ibaratnya
72 | sarik pertama tu.
Peneliti | 73 | Tapi adalah dari keluarga yang tahu?
J 74 | Ada, pernah tapi lain dari keluarga rumahlah
75 | ibaratnya dari kaka sepupu. Diperangati supaya ingat
76 | apalagi sampai habis kemana duitnya. Bila dari
77 | kawan tu memadahi sadangi ja main, apa yang ikam
78 | makan kena jarnya paling kaya itu ja.
Peneliti | 79 | Kalau masalah gawian pang. Apa aja gawian ikam
80 | pas awal main judi online?
J 81 | Kalau gawian ku aku pernah begawi di perusahaan
82 | sawit. Setelah itu aku kuliah lagi. Jadi macam-
83 | macam ai jua aku begawi. Kadang serabutan ai. Apa
84 | yang ada ku gawi ai bila jadi duit.
Peneliti | 85 | Adalah dampak main judi dengan gawian ikam?
J 86 | Yang jelas tu pas lagi kalah-kalahnya. Meolah kita
87 | kada fukos begawi. Kadang kita handak behutang
88 | lawan kawan begawi kita. Itupang masalahnya.

Peneliti | 89 | Kondisi ekonomi ikam sekarang pang kayapa? Habisnya uang
atau tidak
stabilnya
keuangan J :
B89-B103

J 90 | Cukup aja lah kaya itu bila pakai makan kaya hidup

91 | tu cukup aja.
Peneliti | 92 | Dari awal candu-candunya sampai sekarang kayapa
93 | kondisi keuangan ikam tu?

J 94 | Pas awal candu tu itu pas kuitan ku nyaman-

95 | nyamannya. Dasar pokoknya dasar anggaplah aku
96 | minta duit tu pokonya bila di Banjar tu anggap
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97 | seminggu sekali aku dikirimi itu bisa sampai 500-700
98 | ribu lah seminggu. Itu yang meolah seorang bisa jadi
99 | candu tu nah bisa handak main terus. Duit ada terus
100 | kalo.
Peneliti | 101 | Ada sampai berhutang lah ikam main judi online?
J 102 | Jarang pang aku main sampai behutang, pokoknya
103 | aku minta wan keluarga ku tu.
Peneliti | 104 | Apa aja barang yang samapi terjual saat main judi Habisnya barang
105 | online tu? yang dimiliki
seperti
handphone,
motor dan
barang-barang
berharga lainnya
J:B104-B133
J 106 | Yang pasti tu kaya helm, entah hp kujual tu. Itu aja
107 | pang.
Peneliti | 108 | Kayapa ikam mainnya mun tejual hp?
J 109 | Hp aku ada dua kalo, jadi tejual satunya
Peneliti | 110 | Tesanda-sanda pang adalah? heheee
J 111 | Kalau menggadai tu kada suah pang.
Peneliti | 112 | Berarti kada suah lah. Kayapa perasaan ikam pas
113 | tejual barang tu?
J 114 | Biasanya tu pas mengeluh tu pas dijual pas main lagi
115 | habis main tu kalah, nah disitu yang ibaratnya
116 | meolah penyesalan. Ngarannya peneysalan
117 | datangnya terlambat.
Peneliti | 118 | Kenapa ikam tu wani menjual barang-barang tu?
J 119 | Kenapa jadi wani karena itukan oleh barangku
120 | seorangan. Keduakan kadada sangkutnya wan
121 | keluarga karena ini barangkulah kaya itu. Ibaratnya
122 | bagian dari duitku lah kaya hp dasar duit simpanan
123 | ku atau tabungan ku. Jadi wani ja aku kadada
124 | tanggung jawab dari keluarga bila ditakuni kenapa hp
125 | tu kadada.
Peneliti | 126 | Oooh, iya-iya. Karena ikam anggap duit kam
127 | seorangan lah. Hubungan ikam wan Tuhan pang
128 | kayapa?
J 129 | Bila an itu kadang-kadang bisa ingat, kadang-kadang
130 | bisa kada. Apalagi ibarat pas posisi kadada tu
131 | melamun kadang oooh apakah salah ku neh. Padahal
132 | merasa aja kalo ibaratnya salah tu nah. Tapi
133 | terkadang tu diulang-diulangi ai terus.
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Peneliti | 134 | Sebelum kam candu pang kayapa hubungan ikam Meninggal
135 | dengan tuhan ikam tu? Maksunya kaya sholat puasa | kewajiban
136 | tu nah beragama
seperti sholat,
melakukan
tindakan yang
melanggar
norma di
masyarakat. J :
B134-149
J 137 | Lebih ingat lah wan tuhan, tapi kalo ibaratnya tu
138 | terkadang aku tu kalo sedekah segala macam tu kada
139 | tahu ibarat duit halal atau haramkah kalo aku kesian
140 | melihat orang tu bisa ai kuunjuki duit tu. Entah
141 | dijalan tu melihat atau segala macam melihat aku
142 | kujulungi, walaupun merasa ajapang entah jalur
143 | duitnya bisa salah, oleh kesian melihat orang seorang
144 | merasa pernah jua susah tu nah pokoknya bila ada tu
145 | ku bagi ai jua. Biar jalur duitnya tu entah halal atau
146 | haram tu nah. Masalah ibadah tu dulu-dulu masih aja
147 | rajin mengaji sembahyang jua. Misalnya wayah ini
148 | paling pas sakit kepala mun kadada duit hanyar ingat
149 | tuhan. Bila sudah ada bisa kada ingat lagi.
Peneliti | 150 | Kalau kondisi awal pertama kali kam bermain judi Kondisi sosial
151 | online tu kayapa? ekonomi yang
rendah, judi
sebagai sarana
menaikan hidup
yang lebih baik.
J : B150-B185
J 152 | Kalau pertama kali tu disambat nyaman kada jua,
153 | disambat sakit kada jua. Cuman cukup ajalah jua
154 | gasan main. Karena awal-awal tu main pas sekolah lo
155 | jadi sekali main tu ada duit simpanan atau pas
156 | seminggu sekali hanyar ke warnet.
Peneliti | 157 | Tapi kam bisalah memikirkan bahwa judi tu
158 | membuat taraf hidupku lebih baik? Bisalah?
J 159 | Kada pang sampai kesitu, karena oleh ibaratnya
160 | kadang tu aku memikir tu aku handak main game.
161 | Tapi kan yang bisa meolah sakit kepala tu oleh bila
162 | kalah terus tu nah. Bila kalah banyak itu yang
163 | meolah sakit kepala tu. Meolah kepikiran tu nah.
Peneliti | 164 | Oohh. Hih, kalau pekerjaan ikam apa atau darimana
165 | ikam dapat duit? Habis tu gaji kam tu gasan kam
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166 | main judi kah kebanyakann?

J 167 | Kadada nentu ai ibaratnya tu. Fivety fivety ai. Gasan
168 | kehidupan, kadang gasan main kadang secujkupnya
169 | ai belanja gasan kebutuhan aja. Pokonya kada
170 | menentu lah.

Peneliti | 171 | Oohh. Setengah-setengah berartilah. Kayapa
172 | misalnya duit ikam sebarataan gasan main judi? Apa
173 | perasaan ikam?

J 174 | Kalau duit gawian kada suah pang misalnya duit
175 | hasil begawi serabutan atau segala macam tu
176 | ibaratnya ku pakai sebarataan tapi kalaunya dari
177 | barian kuitan atau keluarga tu bisa aja pang. Itu ai
178 | rajin.

Peneliti | 179 | Kam pakai habis berataan tu lah. Kayapa pang
180 | perasaan ikam mehabiskan duit dari kuitan tu?

J 181 | Kadang dalam hati tu merasa ai besalah pang. Tapi
182 | kena seorang nafsu jua kalo ditambah oleh kalah-
183 | kalah jadi pikiran tu kaya tebawa halusinasi kaya
184 | handak tebulik duit tu nah walaupun dari game itu
185 | kaya kalah lagi tu.

Peneliti | 186 | Awal ikam tahu judi online tu pas halus tu pang lah? | Tekanan dari
sahabat atau
kelompok,
metode-metode
pemasaran dari
pengelola judi
online J : B186-
B194

J 187 | Pas masih SMP tu. Awalnya tahu dari kawan-kawan.

Peneliti | 188 | Pas ikam candu-candunya tu pang adalah —

189 | pengaruh kawan jadi handak main judi online terus?

J 190 | Kakawanan tu terpengaruh kada pang. Kadang pas

191 | aku seorang gen main ai. Kada terpangaruh kawan,
192 | mun aku main, main ai sudah aku. Mun kawan
193 | kadada yang mainnya, main ai aku seorangan.

194 | Kadada patokan dari kawan.

Peneliti | 195 | Mun keadaan lingkungan ikam pang kayapa? Kaitan hidup
bermasyarakat
terjadi interaksi
sosial dalam
aktivitas sosial J
: B195-B201

J 196 | Mun lingkungan kadada pang yang main judi.
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197 | Kebanyakan dari diri seorang pang terpengaruh tu .

Peneliti | 198 | Kalo tempat tinggal tu pang mendukung lah ikam

199 | untuk belajar main judi tu?
J 200 | Kada pang. Kalo main judi onine dasar dari diri
201 | seorangan. Aku tahu dari hp langsung
Peneliti | 202 | Apa yang ikam rasakan pas kalah tu? Merasa percaya
kemenangan
yang diperoleh J
: B202-B222
J 203 | Yaaa, pastinya sakit kepala ai tiba-tiba duit habis tu
204 | nah

Peneliti | 205 | Misalnya ikam dapat duit, itu prioritas ikam
206 | kemana?

J 207 | Kalo lagi candu-candunya tu pasti ke judi biasanya
208 | tu. Sesudah bisa lepas candu tu anggaplah kada
209 | ketergantungan kada lagi main terus tu, apa yang
210 | handak ku tukar itu yang lebih ku prioritaskan tu nah,
211 | hanyar sisanya aku gasan main tu.

Peneliti | 212 | Misalnya main tu ikam percaya diri lah menang?

J 213 | Kebanyakan pas aku main tu misalnya belum kalah
214 | tu hanya sekedar main game aja tu. Pas kalah terus
215 | disitu pikiran tu meanggap oooh ini bisa menang.
216 | Tapi kadang yang namanya komputerkan biar
217 | percaya diri bisa ai kalah.

Peneliti | 218 | lkam tu biasanya sudah memikirkanlah bila menang
219 | duitnya gasan apa tu?

J 220 | Kadada pang, pokonya bila main tu gasan beramian
221 | aja nah. Kecuali bila sudah 2 sampai 3 kalah hanyar
222 | bepikir kayapa caranya supaya menang.

Peneliti | 223 | Apa perasaan ikam pas menang main judi? Merasa
kemenangan
dalam judi
online adalah
sebuah
keterampilan J :
B223-B240

J 224 | lya, pas menang tu. Apalagi modal kan dari modal 10

225 | ribu sampai menang 500 ribu pastinyakan
226 | pertamanya tu happy sampai bisa menang seini
Peneliti | 227 | lkam tu ada perasaan berbakatlah main judi ne?
J 228 | Kalo sampai kesitu kada pang. Tapi kalo ibaratnya tu
229 | Indonesia legal kaya judi poker tu mungkin adalah
230 | bakatku dalam main kartu. Bisa lah dianggap baisi
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231 | bakat pas main kartu tu. Soalnya ada hitungan disitu.
232 | Kalau ibaratnya poker yang asli kan pemain yang asli
233 | main. Kada komputer.

Peneliti | 234 | Tapi pernah lah kaya judi poker tu ikam?

J 235 | Pernah. Semua judi online lah aku sudah pernah.
Peneliti | 236 | Judi-judi apa yang sudah suah ikam main akan?
J 237 | Eeeh... Judi Poker, Judi QQ, Judi Slot, Judi Bola,

238 | Banyak sudah, yang orang jarang maini tapi sudah ku
239 | maini. Dadu pernah jua, paling yang kada pernah
240 | kaya togel ai.

Verbatim wawancara Informan Subjek Ry

IDENTITAS :Ry

WAKTU : Rabu, 12 Jui 2023 (10:24-10:59)
LOKASI : Via WhataApp
Uraian

Peneliti Bagaimana kabar dia?

Ry Baik ai inya

Peneliti Apa pekerjaan dia sekarang?

Ry Bagawi di puskesmas jadi asisten apoteker inya tu di sababilah sana.

Peneliti Apakah keluarga nya tau dia bermain judi online?

Ry Kaya nya kd tahu pang oleh inya kan bila main disini tarus, jarang di
rumah, mun dirumah gin bisa kamar ja jua.

Peneliti Berapa lama kamu sudah berteman dengan nya?

Ry Dari kanakan bahari sudah takawan.

Peneliti Kapan mulai akrab dengan dia?

Ry Mulai imbah inya tuntung kuliah lah, mulai itu tu kan inya rancak santai
disini, na mulai situ pang mulai akrabnya.

Peneliti Menurut kamu apakah dia berlebihan main judi online?

Ry Beh alahannya lagi inya ni ga ai, handak satiap hari inya main, kypa yo
lah sampai di galari R slot hehe

Peneliti Berapa tahun dia sudah bermain judi online?

Ry Mun aku tahu lah inya ni 3 tahunan labih sudah main.

Peneliti Menurut kamu apakah dia bisa menahan keinginan nya bermain judi
online?

Ry Menurutku inya ni kada kawa pang, inya ni sanggup bahutang-hutang
pang orangnya.

Peneliti Apakah dia memiliki harapan atau keyakinan bahwa dengan bermain judi
online berlebihan, akan mendapatkan efek yang menyenangkan?

Ry Harapan inya ni lah iya supaya menang tu pang, mun menang bahagia ai
inya, bisa membayari minum makan ai.
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Verbatim wawancara Informan Subjek Op

IDENTITAS :Op

WAKTU : Rabu, 12 Juli 2023 (00:59-01:24)
LOKASI : Via WhataApp
Uraian
Peneliti Bagaimana kabar dia?
Op Baik
Peneliti Apa pekerjaan dia sekarang?
Op Kada manantu, ya angaplah serabutan
Peneliti Apakah keluarga nya tau dia bermain judi online?
Op Tahu banar, buhan kaka-kakanyan tahu ai, kalo orang tua nya kada tau
Peneliti Berapa lama kamu sudah berteman dengan nya?
Op Dari smp bahari kenalnya oleh satu sekolah bahari
Peneliti Kapan mulai akrab dengan dia?
Op Ya kurang lebih 2 tahunan lah
Peneliti Menurut kamu apakah dia berlebihan main judi online?
Op Berlebihan lah, oleh mainnya tiap hari.
Peneliti Berapa tahun dia sudah bermain judi online?
Op 2 tahunan jua dah rasanya inya mulai main
Peneliti Menurut kamu apakah dia bisa menahan keinginan nya bermain judi
online?
Op Bisa, maksudnya dalam hal pekerjaan lain, kaya lagi begawi kan,
ditahaninya ai dahulu
Peneliti Apakah dia memiliki harapan bahwa dengan bermain judi online
berlebihan, akan mendapatkan efek yang menyenangkan?
Op Amun itu kayanya mun nya manang haja pang, oleh bila manang nyata
senang ai dah.
Verbatim wawancara Informan Subjek HI
IDENTITAS :HI
WAKTU : Rabu, 12 Juli 2023 (15:44-16:09)
LOKASI : Via WhataApp
Uraian
Peneliti | Bagaimana kabar dia?
HI Baik haja lah
Peneliti | Apa pekerjaan dia sekarang?
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HI Inya wahini kuliah ai di banjar sana

Peneliti | Apakah keluarga nya tau dia bermain judi online?

HI Kadada yang tahu keluarganya inya tu main

Peneliti | Berapa lama kamu sudah berteman dengan nya?

HI Dari jaman SMA bahari

Peneliti | Kapan mulai akrab dengan dia?

HI Dari SMA tu akrab dah, cuman pas inya kuliah, nah disitu yang jarang dah
tatamu kytu nah, tapi bilanya bulik lah pasti ai bakawanan lawan kami tarus

Peneliti | Menurut kamu apakah dia berlebihan main judi online?

HI Amunnya di buntok setumat-setumat mendepo tu, berlebihan ai kayanya mun
kytu, kecuali inya kdd duit maungut ai lagi wkwk

Peneliti | Berapa tahun dia sudah bermain judi online?

HI Dari SMA tu main dah, tapi waktu itu tu lagi jaman poker tu ingat lah, na dari
situ, mun slot ni inya dari habis lulus mulainya

Peneliti | Menurut kamu apakah dia bisa menahan keinginan nya bermain judi online?

HI Kawa ai inya menahan mun kadada duit wkwk, tapi bila ada duit kayanya
kada kawa pang

Peneliti | Apakah dia memiliki harapan bahwa dengan bermain judi online berlebihan,
akan mendapatkan efek yang menyenangkan?

HI Mun efek menyenangkan tu kayanya oleh inya manang tu pang, oleh bila main

ni balalawas mun kalah baapa jua ya kalo
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