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ABSTRAK

Muhammad Noor Ilmi. 180101011071. Pengaruh Model Pembelajaran Team
Game Tournament Berbasis Kahoot terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VII
pada Mata Pelajaran Figih di SMP 2 Kertak Hanyar Kabupaten Banjar.
Pembimbing bidang Bahasa dan Teknik Penulisan Muhammad Ridha S. Pd,
M. Pd. Pada Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, 2025.

Kata Kunci: Team Game Tournament, Kahoot, Hasil Belajar, Fikih.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran
Team Game Tournament (TGT) berbasis Kahoot terhadap hasil belajar siswa pada
mata pelajaran Fikih kelas V11 di SMP 2 Kertak Hanyar. Latar belakang penelitian
ini didasarkan pada kebutuhan akan model pembelajaran inovatif yang mampu
meningkatkan partisipasi aktif dan pemahaman siswa secara efektif, khususnya
dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan desain quasi experiment tipe pretest-posttest control
group design. Subjek penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen yang
menggunakan model TGT berbasis Kahoot dan kelas kontrol yang menggunakan
metode pembelajaran konvensional. Instrumen penelitian berupa tes pilihan ganda
sebanyak 20 butir soal yang telah melalui uji validitas dan reliabilitas. Analisis data
dilakukan melalui uji paired sample t-test, independent sample t-test, serta
perhitungan efektivitas menggunakan Cohen’s d. Hasil analisis menunjukkan
bahwa terdapat peningkatan signifikan pada hasil belajar siswa di kelas eksperimen
(p < 0,05) dengan ukuran efek Cohen’s d sebesar 2,10 (efek sangat besar). Selain
itu, terdapat perbedaan signifikan antara hasil posttest siswa di kelas eksperimen
dan kelas kontrol (p = 0,000) dengan nilai Cohen’s d sebesar 3,38. Temuan ini
menunjukkan bahwa model pembelajaran TGT berbasis Kahoot memiliki
efektivitas yang sangat tinggi dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian
ini merekomendasikan penggunaan model TGT berbasis Kahoot sebagai alternatif
inovatif dalam pembelajaran Fikih dan pendidikan agama secara umum.
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Vokal

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri
dari vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. VVokal

tunggal memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut.



Tanda VVokal Arab Tanda Vokal latin Keterangan
. a Fathah
- i Kasrah
- u Dhammah

Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut:

Tanda VVokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
8 - Ai adan i
5 Au adanu

2. Vokal Panjang
Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam bahasa Arab

dilambangkan dengan harakat dan huruf, yaitu:

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan
Iy A a dengan topi di atas
5o 1 i dengan topi di atas
e U u dengan topi di atas

3. Kata Sandang

Kata sandang, yang dalam sistem arab dilambangkan dengan huruf, yaitu
dialihaksarakan menjadi /I/, baik diikuti huruf syamsyiah maupun huruf
kamariah. Contoh: al-rijal bukan ar-rijal, al diwan bukan ad-diwan.
4. Syiddah (Tasydid)

Syiddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan
sebuah tanda ( = ) dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf, yaitu
dengan menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. Akan tetapi, hal ini

tidak berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu terletak setelah kata

X



sandang yang diikuti oleh huruf-huruf syamsiah. Misalnya, kata (3__-=l) tidak
ditulis ad-dharurah melainkan al-dharurah, demikian seterusnya.
5. Ta Marbdthah

Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbGthah terdapat pada
kata yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialihsarakan menjadi huruf /h/
(lihat contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika ta marbuthh tersebut
diikuti oleh kata sifat (na’t) (lihat contoh 2). Namun, jika huruf ta marbdthah
tersebut diikuti kata benda (ism), maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi

huruf /t/ (lihat contoh 3).

No. Kata Arab Alih Aksara

1 ¥ ¢ | Tharigah

2 44 Y I ¥ [T Al-Jami’ah al-Islamiyyah
3 y¢ 111§ | Wahdah al-Wujud

6. Huruf Kapital
Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kalital tidak kenal, dalam alih

aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan
yang berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan
permulaan kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-
lain. Jika nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata sandangnya. Contoh:
al-Ghazali bukan Al-Ghazali.

Beberapa ketentuan lain dalam PUEBI, sebetulnya juga dapat diterapkan
dalam alih aksara ini, misalnya ketentuan mengenai huruf cetak miring (italic)
atau cetak tebal (Bold). Jika menurut PEUBI, judul buku itu ditulis dengan cetak
miring, maka demikian halnya dalam alih aksarnya, demikian seterusnya
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Berkaitan dengan penulisan nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal
dari nusantara sendiri, disarankan tidak dialihaksarakan meskipun akar katanya
berasal dari bahasa Arab. Misalnya ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak Abd
al-samad al-Palimbani: Nuruddin al-Raniri, tidak Nur al-Din al-Raniri.

7. Cara penulisan kata
Setiap kata, baik kata kerja (fi'il) kata benda (ism), maupun huruf (harf)

ditulis secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara atas kalimat-

kalimat dalam Bahasa Arab

Aksara Arab Alih Aksara
) e d dzahaba al-ustadzu
A ad
tsabata al-arju
4 paaad) 45 jall al-harakah al-‘ashriyyah asyhadu an 14 ilaha illa
Allah
AN AN ) agdl
ah asyhadu an la ilaha illa Allah
lal) dla UY ga
mawlana Malik al-Shalih
A S figy . )
yu’tsirukum Allah
dliell jalUaal)
al-mazhahir al-‘agliyyah
£ i) s

hub al-istithla’

(e de b glaall Balall

ol gl al-méaddah al-mashndi’ah min al-hayawan
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tharf al-‘ayni
Aaalocall
al-musahamah
B3 )b el (e

Man salaka tharigan

Xiii




DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .....coiiiiiiieiece sttt [
PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN ....oooiiiiee e i
BUKTI BEBAS PLAGIASI ...ttt iii
PERSETUJIUAN ..ottt bttt bbb 1\
PENGESAHAN ..ottt %
ABSTRAK .o bbbt Vi
KATA PENGANTAR ..ottt bbb vii
TRANSILITERASI ..ottt iX
DAFTAR TSI ...ttt re e Xiv
DAFTAR TABEL ..ottt sttt XVi
DAFTAR GAMBAR ...ttt XVii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt Xviii
BAB | PENDAHULUAN ..ot 1
A. Latar Belakang Masalah ...........ccccooeiiiiiiiiiicc e 1

B. Definisi Operasional............cccccvveiiiiieiieiice e 6

C. RUMUSAN MasSalah ..........ccoooveiiiiiiiece e 7

D. Tujuan Penelitian..........ccooviiiiieiecic e 7

E. Signifikansi Penelitian ... 8

F. Hipotesis Penelitian .............cccooveviiiiiic e 9

G. Penelitian TerdahulU...........ccoooveiiieiieeee e 10

H. Sistematika Penelitian ............ccocooiieiiiiiii e 15

BAB Il KAJIAN TEORI DAN KERANGKA PIKIR .....ccovevieieeiesesece e, 16
A. Model Pembelajaran ............cccooveiveiiiieiecse e 16

1. Pengertian Model Pembelajaran ............ccocoovviiiniiiiiene 16

2. Ciri-ciri model pembelajaran...........cccccoveviiiieciic i 17

3. Model Pembelajaran Team Game Tournament Berbasis Kahoot.... 17

B. Media Kahoot ..o 20

1. Definisi KaNOOL........ccoiieiiec e 20

2. Manfaat Aplikasi Kahoot.............cccooeiiiiiiiiii e 20

3. Keunggulan Aplikasi Kahoot ............cccociiiininiieenec s 21

4. Langkah-langkah Penggunaan Aplikasi Kahoot ..............ccccccceeei. 21

C. HaSIl BEIAJAr ......ocuiiieiiece e 22

1. Definisi Hasil Belajar..........cccccvoiiiiiiiiiiieccc e 22

2. Faktor faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar ..............cc.ccoe..... 23

D. Kerangka PiKiF.........ccoiiiiiiiiciie et 24

BAB 1l METODE PENELITIAN. ..ot 26
A. Jenis dan Pendekatan Penelitian.............ccoccevvniiiiiiinnnnece e 26

B. Metode dan Desain Penelitian ...........cccooeveienineniniieee e 27

Xiv



C. Lokasi Penelitian ........coceiiiiiiiiie e 23
D. Populasi dan Sampel Penelitian...........cccccvevvieiieene i 28
E. Data dan SUMDBEr Data.........cccooeiverieiieiiesiesie e 30
F. Teknik Pengumpulan Data ...........cccccevieiieie e 31
G. Pengembangan INStrUMEN..........ccooiiiiiiiieeeeee e 32
H. Desain PENQUKUIAN ..........covoiiiiieiece e 33
[, Teknik ANalisiS Data .........cccoeiuerieiiiieiieie e 34
J. Prosedur Penelitian ..o 44
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....coiiieece e 46
AL Hasil penelitian ..o 46
B. PeMDANASAN ......ccoveiiiiecie e 63
BAB YV PENUTUP.....coiiiiie sttt 69
AL SIMPUIAN . 69
B. SAIaN ... 70
DAFTAR PUSTAKA ..ottt nne e 72
LAMPIRAN-LAMPIRAN. ... .ottt 75

XV



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Desain Penelitian Pretest —Postest Control Group Design ................... 27
Tabel 3.2 Populasi Penelitian ............ccooviiiiiiiiiie e 29
Tabel 3.3 Sampel Penelitian..........cccccoiiiiiiiicee e 29
Tabel 3.4 Matrix Data, Sumber Data dan Teknik Pengumpulan Data.................. 32
Tabel 3.5 Instrumen Pemberian SKOr pada TeS .........ccccovvririnieeienene e 34
Tabel 3.6 Hasil Uji Validitas Instrumen Soal ...........cccoceviviienienieenese e 38
Tabel 3.7 Rekapitulasi Hasil Uji Validitas Instrumen Tes Hasil Belajar.............. 39
Tabel 3.8 Hasil Uji Reliabilitas INStrumen...........ccccovvvevieie e 40

Tabel 4.12 Jadwal Pelaksanaan Model Pembelajaran Team Game Tournament
Berbasis KahOOt ..........c.ooiuiiiiciic et 48

Tabel 4.13 Statistik Deskriptif Nilai Pretest dan Posttest pada Kelas Kontrol dan

Kelas EKSPEIMEN. ..o 49
Tabel 4.14 Nilai Pretest dan Posttest Siswa Kelas Kontrol ... 50
Tabel 4.15 Nilai Pretest dan Posttest Siswa Kelas Ekperimen ..............ccoccoovnene. 52

Tabel 4.16 Hasil Uji Normalitas Data Pretest dan Posttest Kelas Kontrol dan

EKSPEITMEN ... ettt 53
Tabel 4.17 Hasil Uji Homogenitas Varians (Levene's Test).......ccccocevvrerereniennn. 54
Tabel 4.18 Hasil Uji Paired Sample t-TeSt .......ccccoovririniniiinieeee e 55
Tabel 4.19 Ukuran Efektivitas Perbedaan Nilai Pretest dan Posttest.................... 58
Tabel 4.20 Kategori Interpretasi Ukuran Efek Cohen’s d..........ccccovcviiiiiiiiiinnnne 60

XVi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka PIKIF..........c.ooiiiiiiniiie e 25
Gambar 4.2 Grafik Nilai Rata-Rata Pretest dan Posttest Kelas Kontrol.............. 61

Gambar 4.3 Grafik Perbandingan Total Nilai Pretest dan Posttest Kelas Kontrol dan
EKSPEIIMEN ...t 62

XVii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 TerjemMahan ..........cccooiiiiiiiiieeeeee e 75
LampPiran 2 RPP ..o 76
Lampiran 3 Profil SEKOIaN ...........ccooiiiiii 80
Lampiran 4 Surat Persetujuan RISEt DOSEN.........ccccovriiireiiniiicee e 83
Lampiran 5SUrat 1Zin RISET ........ccooiiiiiiiiece e 84
Lampiran 6 Surat Selesai Melaksanakan RISEt............ccooviieriieieiieiiere e 85
Lampiran 7 Lembar Soal Pretest & POSHESt ..........cccevvriiiieeiieie e 86
Lampiran 8 Nama Siswa Kelas VI ..o 73
Lampiran 9 Tabulasi Hasil Pretest dan POSEEST..........ccovviiereeieiie e 93
Lampiran 10 Hasil UJi SPSS.........cccooiiiiiiie e 96
Lampiran 11 SK PemMBIMDING........ccoiiiiiiiieesese e 104
Lampiran 12 Kegiatan Penelitian ... 105

Xviii



