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ABSTRAK 

Muhammad Noor Ilmi. 180101011071. Pengaruh Model Pembelajaran Team 

Game Tournament Berbasis Kahoot terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VII 

pada Mata Pelajaran Fiqih di SMP 2 Kertak Hanyar Kabupaten Banjar. 

Pembimbing bidang Bahasa dan Teknik Penulisan Muhammad Ridha S. Pd, 

M. Pd. Pada Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Antasari Banjarmasin, 2025. 

Kata Kunci: Team Game Tournament, Kahoot, Hasil Belajar, Fikih. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran 

Team Game Tournament (TGT) berbasis Kahoot terhadap hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran Fikih kelas VII di SMP 2 Kertak Hanyar. Latar belakang penelitian 

ini didasarkan pada kebutuhan akan model pembelajaran inovatif yang mampu 

meningkatkan partisipasi aktif dan pemahaman siswa secara efektif, khususnya 

dalam pembelajaran Pendidikan Agama Islam. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan desain quasi experiment tipe pretest-posttest control 

group design. Subjek penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen yang 

menggunakan model TGT berbasis Kahoot dan kelas kontrol yang menggunakan 

metode pembelajaran konvensional. Instrumen penelitian berupa tes pilihan ganda 

sebanyak 20 butir soal yang telah melalui uji validitas dan reliabilitas. Analisis data 

dilakukan melalui uji paired sample t-test, independent sample t-test, serta 

perhitungan efektivitas menggunakan Cohen’s d. Hasil analisis menunjukkan 

bahwa terdapat peningkatan signifikan pada hasil belajar siswa di kelas eksperimen 

(p < 0,05) dengan ukuran efek Cohen’s d sebesar 2,10 (efek sangat besar). Selain 

itu, terdapat perbedaan signifikan antara hasil posttest siswa di kelas eksperimen 

dan kelas kontrol (p = 0,000) dengan nilai Cohen’s d sebesar 3,38. Temuan ini 

menunjukkan bahwa model pembelajaran TGT berbasis Kahoot memiliki 

efektivitas yang sangat tinggi dalam meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian 

ini merekomendasikan penggunaan model TGT berbasis Kahoot sebagai alternatif 

inovatif dalam pembelajaran Fikih dan pendidikan agama secara umum. 
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 ` : ء .Sy 28 : ش .13

 Y  ي .Sh 29 : ص .14

     Dh : ض .15

 

1. Vokal  

Vokal dalam bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri 

dari vokal tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong. Vokal 

tunggal memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut.  
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Vokal rangkap memiliki ketentuan alih aksara sebagai berikut: 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 Ai a dan i ي ´ـ

 Au a dan u و ´ـ

 

2. Vokal Panjang 

Ketentuan alih aksara vokal panjang (mad), yang dalam bahasa Arab 

dilambangkan dengan harakat dan huruf, yaitu: 

 

3. Kata Sandang 

 Kata sandang, yang dalam sistem arab dilambangkan dengan huruf, yaitu 

dialihaksarakan menjadi /I/, baik diikuti huruf syamsyiah maupun huruf 

kamariah. Contoh: al-rijal bukan ar-rijal, al diwan bukan ad-diwan. 

4. Syiddah (Tasydid) 

 Syiddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan 

sebuah tanda ( ـ´ ) dalam alih aksara ini dilambangkan dengan huruf, yaitu 

dengan menggandakan huruf yang diberi tanda syiddah itu. Akan tetapi, hal ini 

tidak berlaku jika huruf yang menerima tanda syiddah itu terletak setelah kata 

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal latin Keterangan 

 a Fathah ´ـ

 i Kasrah ـ¸

 u Dhammah  ـ

Tanda Vokal Arab Tanda Vokal Latin Keterangan 

 Â a dengan topi di atas ا´ب

 Î i dengan topi di atas ي¸ب

 Û u dengan topi di atas و ب
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sandang yang diikuti oleh huruf-huruf syamsiah. Misalnya, kata (الضرورة) tidak 

ditulis ad-dharurah melainkan al-dharurah, demikian seterusnya. 

5. Ta Marbûthah 

 

Berkaitan dengan alih aksara ini, jika huruf ta marbûthah terdapat pada 

kata yang berdiri sendiri, maka huruf tersebut dialihsarakan menjadi huruf /h/ 

(lihat contoh 1 di bawah). Hal yang sama juga berlaku jika ta marbuthh tersebut 

diikuti oleh kata sifat (na’t) (lihat contoh 2). Namun, jika huruf ta marbûthah 

tersebut diikuti kata benda (ism), maka huruf tersebut dialihaksarakan menjadi 

huruf /t/ (lihat contoh 3). 

 

6. Huruf Kapital 

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kalital tidak kenal, dalam alih 

aksara ini huruf kapital tersebut juga digunakan, dengan mengikuti ketentuan 

yang berlaku dalam ejaan Bahasa Indonesia, antara lain untuk menuliskan 

permulaan kalimat, huruf awal nama tempat, nama bulan, nama diri, dan lain-

lain. Jika nama diri tersebut, bukan huruf awal atau kata sandangnya. Contoh: 

al-Ghazali bukan Al-Ghazali. 

Beberapa ketentuan lain dalam PUEBI, sebetulnya juga dapat diterapkan 

dalam alih aksara ini, misalnya ketentuan mengenai huruf cetak miring (italic) 

atau cetak tebal (Bold). Jika menurut PEUBI, judul buku itu ditulis dengan cetak 

miring, maka demikian halnya dalam alih aksarnya, demikian seterusnya 

No. Kata Arab Alih Aksara 

 Thariqah ة´يق˚ ر¸ ط´ 1

 Al-Jami’ah al-Islamiyyah ميَّة¸ ´سلا˚ لا¸ ا ة´مع¸ جا´ ل˚ ا 2

 Wahdah al-Wujud ود˚ ج و ل˚ ا ة´حد˚ و´ 3
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Berkaitan dengan penulisan nama, untuk nama-nama tokoh yang berasal 

dari nusantara sendiri, disarankan tidak dialihaksarakan meskipun akar katanya 

berasal dari bahasa Arab. Misalnya ditulis Abdussamad al-Palimbani, tidak Abd 

al-samad al-Palimbani: Nuruddin al-Raniri, tidak Nur al-Din al-Raniri. 

7. Cara penulisan kata   

Setiap kata, baik kata kerja (fi'il) kata benda (ism), maupun huruf (harf) 

ditulis secara terpisah. Berikut adalah beberapa contoh alih aksara atas kalimat-

kalimat dalam Bahasa Arab 

Aksara Arab Alih Aksara 

 

ذهب الاستاذ
 dzahaba al-ustâdzu 

الاجر ثبت  
tsabata al-arju 

العصرية الحركة  al-harakah al-‘ashriyyah asyhadu an lâ ilâha illa 
Allâh 

الله الا لااله ان اشهد  
ah asyhadu an lâ ilâha illa Allâh 

الصالح ملك مولانا  
mawlânâ Malik al-Shâlih 

الله يوثركم  
yu’tsirukum Allâh 

العقلية المظاهر  
al-mazhâhir al-‘aqliyyah 

الاستطلاع حب  
hub al-istithlâ’ 

 من المصنوةعة المادة

 al-mâddah al-mashnû’ah min al-hayawân الحياوان
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العين طرف  
tharf al-‘ayni 

 المساهمة
al-musâhamah 

طريقا سلك من  

 
Man salaka tharîqan 
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